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TEMAT NUMERU 


Grand Theft Auto: San Andreas.„ 24 

Poznaj świat gangsterskich porachunków, ziomal- 
skiej lojalności i policyjnej korupcji w najbardziej 
oczekiwanej grze roku! San Andreas czeka! 


- * 


GTA: Son Andreas 


s. 24 


PORA DNIK Hf _ 



Tipsy. 

.48 

Empire Eorth II.. 

.50 

Twierdza 2.. 

.56 


Gadżety z filmu Rekin i Lava *..*„„,,„06 

Gry Juiced „„„.......,.,06 

Zestaw gier RPG 21 

Gry Chrome: SpecForce.27 

Gry Empire Earth II i superprocesor.. 49 

Sprzęt komputerowy 
i książki.,.*...*..62-64 


Następny Cli ck! w sprzedaży już 16 sierpnia! 

A w nim na pewno’: 

* poradnik da BardVTafe 

1 zapowiedzi gorących premier 

* . /yjątkowy temot numeru 

oraz wiele innych, ciekawych tekstów! 

No pewno - chyba że niemiło zaskoczą nas 
producenci i dystrybutorzy softu... 
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.06 

Listy.... 
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Hellgate: London 


Battleffield 2 


No i zaczęły się.,. Mamy wakacje! Dla 
puterowej to tradycyjnie okres odpoczynku. 
Wszystkie najważniejsze premiery zapowiedziano 
no targach E3, największe gotowe produkcje wy¬ 
puszczona już na rynek, teraz trzeba zebrać siły 
przed kolejnym okresem hossy który przypada 
na końcówkę roku. To najgorszy z możliwych okres 
dla prasy komputerowej, bo nowych, dużych, po¬ 
ważnych gier praktycznie nie ma i pisać musimy 
albo o tym, co gdzieś tam w przyszłości ma się 
ukazać, albo o produkcjach! których w listopadzie 
nawet byśmy nie zauważyli. Ale bez obaw wy¬ 
korzystamy wszystkie wtyki, by nawet 
w środku sezonu ogorkowego zaskoczyć 
czymś, czego nie będzie miała konkurencja. 
Już za miesicie sam się o tym przekonasz! 


A ca przygotowaliśmy w tym numerze? Przede 
wszystkim recenzję Grand Theft Auto; San Andre- 
os, bez wątpienia najbardziej oczekiwanej gry 
tego roku * Jak wypadła? Znakomicie a szczegó¬ 
ły znajdziecie no stronie 24. Poza tym przyjrzeli¬ 
śmy srę oryginalnej produkcji Boiling Point, która 
zasługiwałaby na najwyższe oceny, gdyby nie... 
dziesiątki błędowi niedoróbek. Graliśmy też w peł¬ 
ną wersję Battlefield 2 i musimy przyznać, żęta se¬ 
rio stoję się coraz lepszo z każdo kolejną odsłoną* 
Fani sieciowych shooterów mają już zajęcie no 
soto... Co jeszcze? Przetestowaliśmy spóźnione 
The Bardte Tale, trzymające w napięciu Stil! Life 
ora z,następcę polskiego Chrom e r a, grę SpecFor- 
ce. Fakt, miesiąc był bardzo pracowity... 


Zapraszamy do lektu¬ 
ry najnowszego Cli- 
cka! Czy w domu 
przed kompem, czy 
no plaży na waka¬ 
cjach, niech moc 
będzie z tobą! 

Redakcjo 
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Boiling Point ftł ■ * 4 m * 30 

To byłby klasyk... Ale gra ma ty te błędów, że trud¬ 
ności sprawia już sama jej uruchomienie. Można 
zwariować! Dlatego też raszc recenzja cierpi na 
rozdwojenie jaźni. 

SCAR - 3quadm Corse Alfa Romeo™*. 32 
Singles 2: Triple Troubie .. 34 

13*^3ttl€^f tłdl !2 ..+* * i++,+»■ ■ *+.****+■*iv.ł«..itii*+.i++ *3^5 

Miał być najlepszy i jest najlepszy. Tak dobrego 
sieciowego shootera jak Battlefśeld 2 nie mieliśmy 
na kompachjużod dawna. Przeładuj bron i ruszaj 
do boju! 

BarcTsTaie... 38 

Still Life ■ -» b ■ * * ■ ■■ ■ b i m m ■ * * ■ » « b b * v b-w * b-4 ■ * ■ *« m m « m 40 

Chrome: 3pecFarce„„*.* 42 

Area 51.*. 44 

Psychonaut$.„....*.46 

Madagaskar ifiiii*i*fft4i*i mm #4*4*44 mw *4**4 l#*#44«4 46 
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Sniper Elitę ....*.13 

Serious Sam 2*„.. „„„.*„.„„14 

Tycoon City: New York. .16 

Total Overdose...„„„„„„„17 

Hitman: Blood Money.*.. 18 

Newsy... 20 


Hellgate: London „„...08 

Motrix: Path of Neo..... 10 


NIE TYLKO GRY 


Efektowne piksele ... 60 

W za powiedz! ach najn owsach gier dużo niezrozumia¬ 
łych określeń w stylu: ,disp!ocement mopptng' czy 
„high dynamie rangę'. Ca oznoczcjq?Qytaj w naszym 
artykule a najnowszych efektach graficznych. 

Nowości sprzętowe - testy i nowinki .... 62 
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Piękna i ntebezpi 
Rayne, opłacane 


Dwa numery temu przedstawiliśmy recen¬ 
zję Blood Rayne 2, teraz przypominamy 
klasyczną pierwszą część tej jednej z naj¬ 
bardziej znnnych gier akcji na PC - rów¬ 
nie grywalną, a zdaniem niektórych 
nawet bardziej klimatyczną. Fabuła? 

niebezpieczna dhampirzyco 
nrzez tajemnicze 
anmstane, walczy z na 
zistowskimi oprawcami, którzy chcą wy¬ 
korzystać pradawne artefakty, by przejąć 
kontrolę nod światem. W rzeczywistości 
g r y n j e jest jednak uratowanie 
rzed zapędami faszystów, a wyrów* 
nonie rodzinnych porachunków - głównym, 
przeciwnikiem Rayne okaże się jej ojciec, 
wampir Kagan, 


rernq polską in¬ 
strukcję do gry 
znajdziesz na uM 
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Akcja? Krwawa i nieustanna] Nic odpalaj tej gry, kiedy masz coś do zrobienia, 
bo na pewno wciągnie cię ona na wiele godzin. Zapraszamy - Rayne czeka na 
twoją pomoc! ffl 
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Jak zainstalować niegrzeczny patch 
do San Andreas? 

* rozpakuj plik hot_coffee_v2-1.zip 

* wykonaj kopię pliku data/script/ 
scriptimg 

* zastąp oryginalny plik data/script/ 
script.img tym, który znajdziesz w zi¬ 
pie z łatką. 

■ uruchom grę 




* wciśnij [Alt] + [Tub] by wyjść z okna 

g*y 

* gruchom program sacensorexe 

* wciśnij [Alt]t|Tab] by wrócić do 

gry 

* działanie łatki zobaczysz, kiedy uda 
ci się namówić dziewczynę, by poszła 
z tobą na kawę 

1 jeśli zapiszesz grę, łatka będzie już 
zainstalowana i nie będziesz musiał 
powtarzać wszystkich czynności po¬ 
nownie. 



\ cpi 

* PEŁNA WERSJA 

Rlaod Rayne 

* TfłAlUR 

Enemy Territory: Qpake Wars 
% CD2 

■ PEŁNA WERSJA 

Shadc: Gniew Aniołów 

* WERSJA DEMO 

DeadHunt 




Ł 



* TAPETY 

Siriglus 2 

SC AR - Sq jadro Corse Alfa Romeo 
Battlefield 2 
Still Life 
Aren 51 

* FREEWARE 

DopeWors 

* DODATKI 

HatCoffe mod v2. t 
Leszek Solarski - Browar Song 


i 
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Mroczny horror, wykorzystujący większość najnowszych 
technologii grafiki trójwymiarowej. Zagadkowy klimat gry został 
umiejętnie zbudowany przez bogatą fabułę, pełną nagłych zwrotów akcji 
i osadzoną w świecie wykreowanym z dużą dbałością o szczegóły. 

No całą grę składa się ponad 30 poziomów, 
na przestrzeni których będziesz toczył wal- 
siłami zła reprezentowanymi przez 
różnych rodzajów przeciwników. By ich 
pokonać, będziesz musiał korzystać z broni, 
magii, a także własnego sprytu i inteligen¬ 
cji, bowiem Shade: Gniew Aniołów to rów¬ 
nież szereg fascynujących logicznych łami¬ 
główek. Nie będzie łatwo, ałe jeśli komuś 
się uda, to tylko tobie! Ci 




r v - 

Minimalne wymagania gry 

Shade: Gniew Aniołów 

procesor 500 MHz, 120 MB pamięci 
RAM, sorta graficzna z minimum 
32 MB pomięci, system operacyjny 
WIN 9 k/ 2QQG/MFi/yP. 



Pełną polską in¬ 
strukcje do gry 
znajdziesz na pły¬ 
cie z grą,w 

Instrukcjo, pi 





Wszystkie gry zamieszczone na naszych CD za- 
stały sprawdzone przed wysianiem do tłoczni. 
Mimo to me możemy zagwarantować prawidło 
wego dódonio programów na wszystkich konfi¬ 
guracjach komputerowych. 

Problemy z uruchomieniem gier są zazwyczaj 
związane z nieprawidłową konfiguracją PC lub 
niepoprawnym działaniem sterowników karty 
graficznej tub DirectX, 

Przypam ma my, 4 u biblio tuki DirlectX muszą 
być zawsze instalowane jako ostatnie. Wska¬ 
zano jest też ich reinstalacja po wgraniu no¬ 
wych sterowników karty graficznej. 

Wiele problemów może rozwiązać instalacja 
najnowszych wersji sterowników do kort gra¬ 
ficznych, jednak w wypadku starszych modeli 
jest to często niezolecane! Przed instalacją 
sprawdź, które wersje plików są wskazane dla 
twojej karty] 


V_ ;j 

By upewnić się, czy problemy związane są 
z wadliwym tłoczeniem płyty- czy z niewłaści¬ 
wą konfiguracją komputera, sprawdź działanie 
gry aa innej maszynie fnp. u kolegi). 

Jeśli problemów nic udoje się rozwiązać i po¬ 
wtarzają się one na więcej niż jednym kompu¬ 
terze. dzwoń: 

(0-71) 341-20*83 wew, 100 

w dni powszednie od 11.00 do 15.00. 

Reklamacje pocztą prosimy 
wysyłać no adres: 

Wydawnictwo Bauer 
uf. Sukiennice 6 
50-107 Wrocław 

koniecznie z dopiskiem: 

„REKLAMACJA CLICK!” 





Film „Rekin i Iowo: Przygodo w 3D N powstał na podstawia 
scenariusza Roberto Rodriguczo, który czerpał pomysły 
z historyjek stworzonych w wyobraźni jogo siedmioletnie¬ 
go syno Racera Maxa. Podobnie jak w serii „Moli agenci*, 
Radriguez $arwujc nam szalona zabawę nie tylko dla noj 
młodszych, na dodatek zrealizowaną w technologii 3D. 
Warto wybrać się do kina najlepiej z jednym z gadżetów, 
które można wygrać w naszym konkursie! 


NAGRODY: 10 KOSZULEK 
I 5 TOREB PLAŻOWYCH 


Aby |mj wygrać, wyMftrćzy prawidłowa odpowiedzieć 
nil pylonie konkursowe: 

Kta jest reżyserem filmu „Rekin i Iowa: Przygód fi w 30 '? 

A. Quentin TarartSno 
S. Frondtf Ford Coppola 
C. Rotiuri Kadriguez 


Odpowiedź wpisz według schematu 
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CL.RL.X.f]dzidXta prawidłowa odpowiedź rm pytonie 
konkur&awn |A,B lub Cl 

J wyślij SMS-em pod numer 7164; 

Koszt wysłania SMS-a lo 1,22 zl brutto (1 zł netto], 
Mn zglo^zaaru czekamy do IG sinrpnia 2005 r 
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Grupa typowych hndyńczyków. 


Brr, ta takie Coś jeździ „lubą*? 


H ellgate: London opowie histo 
rię rozpędzonego przez króla 
Filipa VI zakonu templariu¬ 
szy* Nieświadomy niczego władca 
przegonił tym sa mym jedynych straż' 
ników Wrót Piekieł. Podczas gdy 
ostatni członkowie zakonu ukrywają 
się w stolicy Anglii, demony, chowa¬ 
jące się przed światłem dziennym 
przez setki lat, wypełzły teraz na po¬ 
wierzchnię, by zniszczyć gatunek 
ludzki* Wszystko pogrąża się w po¬ 
twornej ciemności, ogień zżera bu¬ 
dynki, a piekielne pomioty włóczą się 
pa mieście, siejąc postrach i śmierć, 
Templariusze, widząc dzieło znisz¬ 
czenia, postanawiają na nowa po¬ 
łączyć siły I uchronić ludzkość 
przed totalną zagłada. 


Gra będzie dość nietypowym po¬ 
łączeniem shootera i RPG-a, w któ 
rym zmierzysz się z dziesiątkiem! 
wrogo nastawionych zombie, du¬ 
chów, demonów, trójgłowych stwo¬ 
rów r wieloma innymi poczwarami. 
Twoim podstawowym zadaniem jako 
templariusza jest eksterminacja 
wszystkiego, co się rusza ( Yo, yo, yo 
Rednacz). Twój ekwipunek będzie 
więc obfitować w odpowiednie na¬ 
rzędzia śmierci. Piekielne stwory 
będziesz mordował przy po¬ 
mocy setki raźnych broni! 
Wśród nich znajdą się miotacze 
święconej wody, kusza strzelająca 
krucyfiksami, strzelbo Zeusa, a na¬ 
wet granatnik wypluwający kani 
stry z Greckim Ogniem. Oprócz te¬ 
go pojawią się klasyczne karabiny, 
pistolety, granaty i wiele Innych. 


W przypadku gry takiej jak Hellgate: 
L o ndo n ba rdzo ważn e jest odpowiednie 
przygotowanie trybu multiplayen Mo¬ 
żemy spodziewać się, że racho¬ 
wane zostanie wszystko to, co 
było najlepsze w Diablo*. Zarówno 
tryb cooperatlve, w którym będzie moi- 
na ukończyć podstawowy scenariusz 
gry, jak i pojedynczeąuesty z pewnością 
przykują graczy do monitorów na wiele 
godzin. Dojdą do tego jeszcze masakry 
dziesiątek demonów \ obrona wskazanej 
lokacji przed grupą innych graczy* 


Latający Cyrk Manty Pythona? 


Od stronygraficznej Hellgate: London 
prezentuje się - na razie dobrze, 
choć nie nadzwyczajnie* Nie ma 
tu wciąż wizualnych fajerwerków, co 
jednak może wyjść na plus graczom, 


którzy nie posiadają mocnego 
sprzętu, Oczywiście ta zwyczajność nie 
oznacza tahdęty i prostoty. Bill Roper 
(koordynator prac nad H:L) nie ukry¬ 
wa!, że programiści postawili 
przede wszystkim na klimat* 
Ciasne alejki skąpane w mroku będą 
budować nastrój grozy. Doskonałe są 
zwłaszcza przerywniki animowane - 
czuć szkołę Bli 22 arda. 


Tak pokrótce przedstawia się zarys fa¬ 
bularny najnowszej produkcji Fłagship 
Studios, firmy założonej przez byłych 
pracowników studia Blizzard. H istoria 
ta nie jest może wybitna, ale tworzy 
ciekawe l oryginalne tło dla akcji - jed¬ 
nym z atutów Hellgate; London jest 
pomysłowe połączenie świata średnio¬ 
wiecznych demonów ze współczesny¬ 
mi realiami i nowoczesnym uzbroje¬ 
niem. Taki nieco steam punkowy 
klimat może spodobać się nie 
tylko fanom Diablo, ale też każ¬ 
demu miłośnikowi strzela nok. 


Londyn nocą 


Zapytany o datę premiery gry, Bill Ro¬ 
per wypowiedział jeszcze jedno, bar¬ 
dzo istotne zdanie: Not this yeor 
when it ł s done. Mimo wszystka warto 
będzie poczekać. Nawet rok czy dwa. 
To nieistotne. Następca Diablo nad 
chodzi! ^ 


Chociaż w Hellgate: London będziesz 
widzieć świat oczom i bohatera (w FPP), 
to gra ma posiadać rozbudowa¬ 
ne elementy RPG A więc będziesz 
zdobywoć punkty doświadczenia, do¬ 
skonalić przeróżne umiejętności, uczyć 
się walki wręcz, a także - najprawdo¬ 
podobniej - czarować. Misje mają 
być mocno zróżnicowane. W trybie J 
dla jednego gracza przyjdzie nom m 
ratować z opałów braci templa^ ™ 
riuszy, chronić wyznaczone miej¬ 
sca, eskortować różne postacie, pod' 
pałać, zabijać i*„ wystarczy. 


Przepraszam, 
którędy da pubu? 


Hellgate: London 


Producent: 

ritigthip Studio* 


Dystrybutor PL: 

brali 


hltp://ww w,. h *• II (fii l t lo ndo rt.com 


prucie i- Utu broni « raELudo-Wony nniCtlployęr 


puszenie ftPGna i fPS-o nie musi wypalić 


Hellgate: London 
lietypowe połqczenie 
hootera i gry RPG. 


Wiciu prohiawaio. ak to właśnie 
ekipa Fłagship Studios ma szan¬ 
sę wreszcie tego dokonać 
stworzyć następcę Diablo... 
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Mutrix: Polh of Neo 


Producent: 

Shiny Eritf rlaiumertl 


htłjr/.i'www.sti Eray.com 


historia itbmn z psfspeklywy Nfo * postacie 
zmineifilmu * powiosenEpigielna fa&ufe 


pi 5 rwny ko m r y|r ro Mc t f : .\ (U* w) pa Tri 


T eraz wreszcie W 

będziesz miał 
okazję, Shiny 
Entertainment, po 

stworzeniu pierwszej gry na motywach 
filmowej trylogii: Enter the Matrix, za¬ 
powiedziało produkcję kolejnej, tym ra- 
zem o wiele ściślej powiązanej z obra¬ 
zem kinowym, W Matrix: Path of'Neo 
wcielisz się w postać odtwarzany 
przez Keanu Reevesa i będziesz 
brał udział w wydarzeniach zna¬ 
nych ze srebrnego ekranu. Swą 
wędrówkę rozpoczniesz od snu, który 
Neo wyśnił tuż przed otrzymaniem wia¬ 
domości wciągającej go w niesamowitą 
przygodę. 


Jeśli jesteś Innem 1 
„Matrixa \ zapewne n i eraz j 
oglądałeś film i wzdychając 
raz po raz, chciałeś znaleźć 
skórze głównego ^ 


się w 

M bohatera 


Od tej chwili będziesz przeżywać to co 
Neo. od nagłego wybudzenia się z Ma¬ 
tryc poprzez trening bojowy (włącznie 
z kultowa scena pojedynku z Morpheu- 
sem) aż do nauki wpływania na świat 
wykreowany przez maszyny. Tak jak 
w filmie, będziesz w stanie mani¬ 
pulować Matrizem, unikać poci¬ 
sków (czy też powstrzymywać je 
w locie, nim osiqgnq cel), widzieć 
otoczenie w „kodzie matrizowym” 
i oczywiście latać. Nie zabraknie to- 
warzystwa Jonity, sterowanej przez kom¬ 
puter i wspomagającej cię w walce. Prze¬ 
ciwników zas eliminować będziesz nie 
tylko za pomocą brani palnej, ale rów¬ 
nież w bezpośrednich starciach dzięki 
wyuczonym sztukom walki. 


Jo bolit panie Anderson! 


Tytuł ten ma być swoista „wersją reżyser¬ 
ską", tym razem ukazaną z perspektywy 
kluczowej postaci trylogii, a nie - jak 
to miało miejsce w Enter the Matrix - 
z punktu widzenia osób pobocznych. Rów¬ 
nież kończyć będzie się całkiem 
inaczej niż trzecio część filmu. Zmia¬ 
na ta, choć w pewnym stopniu zaskakują¬ 
ca, ma jednak błogosławieństwo braci 
Wachowskich. Ojcowie „Matrixa" nadzo¬ 
rują zresztą cały projekt, trzymając pieczę 
nad scenariuszem, z pewnością więc nie 
zabraknie wielu efektownych scen. Gra bę¬ 
dzie ukazywać, dopowiadać watki, które 


. r ■ ^y^-. Kiedy uwierzysz, nie będziesz 

musiał przejmować się grawitacją. 

wteszsię najwcześniej na Gwiazdkę tego 
raku. Do tego czasu możesz zbierać siły, 
które pozwolą ci na podążenie za białym 
królikiem,,, C 


światem Matrixa 
zenie w „kodzie 


Matrix: Path af Neo wykorzystywać bę¬ 
dzie zmodyfikowany silnik zastosowany 
w Enter the Matrix, usprawniony, dający 
o wiele większe możliwości. Oczywiście 
typowe są zapewnienia o szczegóło¬ 
wej grafice, dynamicznym oświet¬ 
leniu, wszelkiego rodzaju fajer¬ 
werkach graficznych pieszczą¬ 
cych oczy, jak również o otoczeniu, 
które można będzie do woli nisz¬ 
czyć r deformować. Rzecz jasno do 
prac nad projektem zatrudnieni zostali 
znani z filmu aktorzy: Keanu Reeves 
(Neo), Laurence Fishburne (Morpheus), 
Came-Ann Mass (Trinity), a także Hugo 
Weaving (agent Smith). 


M^rSc zy wiście latać 


nie do końca zastały wy¬ 
jaśnione w obrazie kino¬ 
wym. Ma spinać fabułę 
wszystkiego, co do tej p& 
ry było powiązane z tym 
un'rversum, łącznie z „Ani- 
matrixem \ Jak zwykle, 
bracia Wachowscy twier¬ 
dza, że do poznania ca¬ 
łości historii należy obej¬ 
rzeć i zagrać we wszyst¬ 
ko, co tylko nosi znaczek 
bielonej matrycy. Cwane 
posunięcie, nie po¬ 
wiem... 


PrcntiEro: grudzień 20 05 


Odcinanie kuponow ad 
popularności Mutrina czy warty 
zagrania i wciągający tytuł, 
pozwolą jacy przeżyć przygody 
Neo? Oto jest pytonie... 


O tym, czy szumne zapowiedzi znajdą 
swe potwierdzenie w rzeczywistości i czy 
odnajdziesz się w swiecie „Matrum", do- 


Nie próbuj mnie kapnąć, tylko mnie kopnij! 
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Autor: Ander Kris 



































































































hłopok ni© j&st jednak w ciemię 
w,¥x t nie u«; 2 C 7 a ałowv i nie wro¬ 


bi ty F nie spuszcza głowy 

ca do swojej wioski posać krowy. 
Zamiast tego rozgląda się uważnie po 
rynku pracy, po czym stwierdza, że poza 
intratnym inaczej czyszczeniem butów 
za Wiele wakatów nie ma. Nie bacząc 
więc na nic, Johnny postanawia zostać 
narkotykowym ^kingpinem*. 

merykońską p^m. 


Travis Arnold 

LOŁEin 


Większość akcji wykonasz 
w tego typu menusdch. 


Zgodnie 
zasadą rr od pucybuta do 
milionerami za- _ 
czyn a od sprze- ^ 
dozy marihuany, 
a skończy no kokai- ' 

ile doży- 


Zastana wiające: gdzie ona 
schowała tego guna? 


kotyki jednak potrafią tak splamić repu¬ 
tację, że nawet wizir nie pomoże. W ta¬ 
kich sytuacjach dobrze mieć na swoje 
usługi firmę prawniczą... Oczywiście 
i to będzie możliwe. 


masę scenek rodzajowych, jak choćby 
załatwianie porachunków. Wszystko wy- 
głąda, dzięki technice cel-sbadingu, jak 
j niezgorszy komiks. 

ki 

Snów będzie grą bardzo nietypową. 
Choć zapowiadana jest jako strategia 
ekonomiczna, w praktyce nacisk 
w nie] połażono przede wszystkim 
na Jak największa przyjemność 
czerpaną z gry. Fabuło będzie nieli¬ 
niowa, a gracz co chwila nagradzany 
będzie za postępy dodatkowymi posta¬ 
ciami i sprzętem. Bardzo ciekawe jest 
też to, że Snów pojawi się na PC ja¬ 
ko konwersja z Xboxa. To chyba 
pierwszy przypadek strategii, która two¬ 
rzona jest specjalnie na konsolę, a póź¬ 
niej dopiero przerabiana no PC. Co z te¬ 
go wyniknie, okaże się no początku przy¬ 
szłego roku, £ 


lizować ruchy na Wall 
Street. Do twoich zadań 
będzie więc należało 
* kupowanie, szmug- 
lowanle i rozprowa¬ 
dzanie towaru. 


nie. To znaczy -o 

je końca. Ale to już żale- 
żeć będzie od ciebie. 


Twoim zadaniem będzie 
zorganizowanie sieci 
dystrybucji narkotyków, pozy- fc 
skonie dostawców i zapewnie- 
nie ochrony. Oczywiście począł- r 
kowo nie masz co liczyć na wiel¬ 
kie interesy, jednak wrcuz postępami 
w grze pojawią się piękne kobiety, 
i naprawdę sprawni zabójcy i bar¬ 
dzo duże pieniądze. Sama rozgryw¬ 
ka nie będzie wymagała szczególnej wie 
dzy o ekonomii ani ślęczenia godzinami 
I nad tysiącem wykresów i tabelek. Prze 
I cięż masz handlować prochami, nie ana 


Screeny, które widzicie obok, nieco prze¬ 
kłamują obraz Snów. Z tego co widzieli¬ 
śmy na targach E3, esencja 1 właści¬ 
wa treść gry to przeskakiwanie 
po memisach. Jak zresztą przyznał 
szef projektu, pomysł na „Śnieg'' (tak 
w slangu określane są kokaina i heroina) 
wziął się z gry DopeWars - małej dar¬ 
mowej gierki, która wciąż cieszy się du¬ 
żą popularnością (więcej o niej poniżej). 
Różnica między komercyjną produkcją 
a pierwowzorem jest widoczna na pierw¬ 
szy rzut oka. Oprócz ładnych, choć stan¬ 
dardowym 


Bo komórka była 
niemodna.,. 


Na tym zabawa się na- 
turainie nie kończy. 
Ba rdzo wskazane jest mieć w posia¬ 
daniu sieć nocnych klubów, w których 
można prać brudne pieniądze. W bron- 
ży narkotykowej jest taka sama konku¬ 
rencja jak w każdej innej, de metody 
załatwiania interesów odrobinę się róż- 


ch menusów, w grze zobaczysz 


Snów 


Producent: 

Frcg Cii y Software 


Dystrybutor Wh 

Ctncga 


http:/ /www. 2 kg a mm. rum/ 


Choć DopeWars wygiqdem przypomina w indów- 
s o wy notatnik, a nawet Scperjest bardziej efek¬ 
towny graficznie, gra ta zdobyła serca setek ty- 
s i ęcy g ra czyj któ rzy s ci q g n ę li te n za j m u j qcy n ta- 
k wrele ponad 1 MB plik Grać możesz samotnie 
i Jub postaci - poiecomył DopeWars znajdziesz 
no plycl* dołączonej do aktualnego numeru 
" Clicko, 


fddno grafika ■ prawdspod-abiie! Salwa obsługa 


ery to nie będzie to samo to DopeWars, tyk 
i* i kpsicf grafik? 


Aaa* Zamiast wora pełnego 
cukierków Mikołaj dał jakieś zielsko! 


w Hollywood 
ter arv Snów 


Nie każdy Johnny chćący zrobić karierę 
jest chrześniakiem V»o Corleone. Boha 
nie ma tego sz częścia , a jego przygoda 
kończy się, jeszcze zanim zdążyła się z» 


NERAL SANCHEZ 

LATiOoWNER 


Rozgrywka nie będzie wymagała ślęczenia nad 
tysiącem wykresów, Masz przecież handlować 
prochami, nie analizować ruchy na Wall Street! 


Premiera: pocięlrk 20DG 


Autorzy Trępico i serii 
Imperialiści wzięli się 
iq strategię, (warzona głownie 
cip XhojiD, Nq pęwno bfdżta 
ciekawie. 
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Autor: Che Collada 




























































Jakiemu tanków* me 


f ruf tony zatopi onyI 


HBilUIN 


W większości FPS-ów broń snajperska była tylko 
dodatkiem do arsenału. Rebellion szykuje jednak 
grę, w której snajper będzie głównym bohaterem, 


ohaterem Sniper Ełi- 


strzelec wyborowy, 

wykonujący misje w chylącym się 
ku upadkowi Berlinie. Stolico iii 
Rzeszy odtworzona została z nie¬ 
zwykłą dbałością o szczegóły, 
w grze zobaczy my na wet charak¬ 
terystyczne budyń ki^ które znisz¬ 
czono podczas działań wojennych 
i już nigdy nie odbudowano. 


W takich lokacjach toczyć się bę¬ 
dzie gra, która przede wszystkim 
jest skracfanką, z akcją przedsta¬ 
wioną z perspektywy trzeciej 
osoby. Twoim zadaniem 
będzie znalezienie do- 
brego miejsca do od^ 
dania strzału, a na- A W j 

stępnie sprzątnięcie wska- Ł jf. 
zanego przed misją celu. -i 
Zademonstrowane dotąd 
fragmenty gry przedstawia¬ 
ją w działaniu bardzo roz¬ 
winięte algorytmy sztucznej 
inteligencji - w jednej z prezen¬ 
tacji losy misj i tacza się na trzy róż 


rady nawet snajper 

* ■_ ** 

- v ' . ■ 


Kiedy strzał jest wyjąt¬ 
kowo udany, kamera 
przechodni w tryb bui- 

let-cam. 


Jeśli nie widziałeś takich 
filmów, jak „Wróg u bram'" 
czy „Szeregowiec Ryan' 1 , 
możesz myśleć, że snaj¬ 
per to żołnierz, który ma 

o 


ma się z dala od bezpośred¬ 
niej wymiany ognia, strzela 
mało, za to niemal zawsze cel¬ 
nie. Nic bardziej mylnego! 
Bycie snajperem wymaga 
^ nie tylko celnego oka, cle 
f również stalowych nerwów, 
^ nadludzkiej szybkości i reflek- 
\ su. Wkrótce będziesz mógł 
J przekonać się o tym sam. 
Także w trybie multiplayer.C 


Sniper Elitę 


ne sposoby, zmieniając się za każdym 
razem w wyniku innych decyzji podej¬ 
mowanych przez Al!!! 


Producent: 

Rebsllton 


Dystrybutor Pt: 

brak 


http:// ^ww.relj e II10 n, . uh/ 


Premiera: IV kwartami 2005 


Rozbudowany jest r ównież system kalku¬ 
lujący celność strzału. Na najniższym po¬ 
ziomie trudności kula zawsze trafia w miej¬ 
sce wskazywane przez celownik, na wyż¬ 
szych trzeba będzie wziąć pod uwagę 
również grawitację, wiatr, postawę strzel- 
ca i poziom jego zdenerwowania. 


ciekawa tematyko “ rozbudowana symulacja 
strsohj * rozwinięta Al 


ay Hraolanie ze snajperU nie będzie rm dluższq | 
met? zbyt nudne? 


Nietypowa, oryginalna gro dla 
fenów inteligentnej akcji. Mamy 
nadzieję, że jej wyroki poziom 
zaskoczy nos tak jak... nieocze- 
kiwarto kulka snajpera. 
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Z takimi gunami to Sam jest 
tym , kogo nałcży się hać,„ 


Dziwne uzębienie jak na 
gada, panie dinozaurze. 


Pojazd może i niezły 
ah jak w nim zrobić 
„zimny łokieć*? 


ry^y7iete można by powiedzieć 
i a pierwszym Serious Samie, 
L/U ale na pewno nie to, że był on 
wyrafinowaną rozrywką intelektualną. 
Włączając go, automatycznie mo¬ 
głeś dać mózgowi bilet do kina, 
gdyż podczas gry do niczego się 
nie przydawał. Najtrudniejszym za¬ 
daniem było co najwyżej pociągnięcie 
za jakqś dźwignię, a \ przed takimi wy¬ 
zwaniami nie stawałeś zbyt często. Dużo 
trudniejsze były same walki, przy których 
dokonania Rambo to głaskanie koto. 
Wrogów w Serious Samie były tysiące, 
z czego niejednokrotnie walczyłeś z set¬ 
ką naraz. 


liczbami. Gotów? Noto lecimy: 
w Serious Sam 2, spacerując 
lub jeżdżąc jednym z 10 pojaz- Tj 
dów przez 7 światów podzielo- I 
nych na 42 poziomy, napotkasz 
45 rodzajów wrogów, których za¬ 
bijać będziesz mógł zo pomocą J 
15 brani (każda ma alternatywny 
tryb strzelania!). Nawet sceptycy mu- B 
szą przyznać, że zapowiada się imponu¬ 
jąca rzeź + Broń kopie jak należy, znisz¬ 
czyć możesz na planszy prawie każdy 
eiement, a wrogowie chyżo pchają się 
pod celownik. Czego chcieć więcej? 


sukcesu. Sieciówki poszły już daleko do 
przodu,.. Sytuację ratuje tu na szczęście 
tryb kooperacji, dla którego gro jest wręcz 
stworzona. Pozwoli on też no dużo lepsze 
wykorzystanie niektórych pojazdów. Wia¬ 
domo jeden jodzie, drugi strzela. 


Nowy engine to nowe możliwości, co 
w grze rzeczywiście widać. Pa ogrom¬ 
nych przestrzeniach poruszają 
się tysiące wrogów, a gro wcale 
nie zwalnia - jak to możliwe? Pro¬ 
gramiści zdradzili mi swój „sekret". 
Po prostu modele wrogów, choć wyglą¬ 
dają dość skomplikowanie, sq bardzo 
proste. Dzięki bump mappingowi uda¬ 
ło się jednak sprawić, że nie odstoją 
one zanadto od przeciwników z nor 
malnych FPS-ów, gdzie no ekranie naj¬ 
częściej podczas największych jatek sq 
tylko trzy postacie naroz. Dzięki sztucz¬ 
kom programistycznym nowy Serio¬ 
us Sam z powodzeniem urucho¬ 
mi się na dość słabym kompute¬ 
rze, wyposażonym jednak w kartę 
graficzną z obsługą sbaderów (czyli 
niestety MX-y odpadają). 


Odpowiadam multiplayera. 
Niestety, rozgrywka będzie 
przeznaczona głównie dla 
jednego gracza, 
f tryb sieciowy przez 
' autorów traktowa¬ 
ny jest na razie nie¬ 
co per noga* Tj. 
m wiadomo, że będzie, 
ale sorne rodzaje za¬ 
bawy wieloosobowej 
pozostają na razie ta¬ 
jemnicą. Prawdopodob¬ 
nie skończy się tak, 
że grać będziesz mógł w death- 
r matchach i capture the flag, 
a to raczej nie wróży grze wielkiego 


I choć gra było prosta jak tra¬ 
jektoria lotu pocisku, 
przyjęta została bar 
dza ciepło. Podczas 
produkcji seąuelu twór¬ 
cy gry, chorwacko 
grupa Croteam, j 
zdecydowali się na 
standardowy za¬ 
bieg, Postanowili wy¬ 
korzystać wszystkie 
sprawdzane w pierw¬ 
szej części (i samo¬ 
dzielnym dodatku: Second 
Encounter) elementy z jedną 
zmianą: każdy polepszyć i powięk¬ 
szyć. Wygląda na to, że im się udało 


Croteam wiele uwagi poświęcił tworze 
niu poziomów. Te są gigantyczne (po 
dzielone na checkpointy pewnie po 
to, żeby grający na Xboksie mieli moż 
iiwość zasejwowenia, he, he) i bardzo 
zróżnicowane. Mamy tu nieźle wy¬ 
glądającą dżunglę, futurystyczne 
miasta i spora innych lokacji, któ¬ 
re sprawią, ze rzeź nie znudzi ci 
się za szybka. Autorzy zdają sobie 
sprawę, że znużenie rch grą jest jednak 
możliwe. Stąd też w SS2 znajdziesz kil¬ 
ka niuansów. W tym no przykład frag^ 
menty jakby żywcem wzięte z platfor- 
mówki i misje na czas. 


^ Twórcy 

postanowili \ 

•"Wystać wszy 

sprawdzone ele 
menty z jedną 


zmianą: każdy . 
większyli i pole 

szyli. A 


Już teraz można stwierdzić z całą pew 
nością, że S52 nie spowoduje trzęsienia 
ziemi i raczej nie zyska tytułu gry dekady, 
Ale i nie o to chodzi - najważniejsze, że 
by bawił. A wszelkie znaki na niebie i zie¬ 
mi wskazują, że będzie, C 


Choć do premiery gry zostało jeszcze 
kilka miesięcy, już teraz wygląda ona na 
praktycznie ukończoną. Zanim jednak 
przyjrzę się bliżej zmionom, zasypię cię 


Kto tęsknił za wychudzonymi stołowymi 
psami, znów zobaczy ich tysiące. 


Producent; 

CrBleom 


Dystrybutor Pt: 

Ce n itga 
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Now y engine, lokacje 


giwery i przeciwnicy 
E2J , .*.i“ r » ch *°l**«niach, Orgio destrukcji 
Chorwacji nlebowem wróci na PCili^HB 


Premięra; timo 2005 


Wiadra bezmyślnej grywał naści 
radem z Chorwacji zapowiada 
sic niaswykie krwista zima! 


Autor: Teutates 












































































































































































































































































Plany 
zabudowy 
Darło wka 
na rok 

21 as. 


Yeffow Cahaw tutaj jak mrówko w. 


Billboardy 
w Nowym Jorku, 
czyli product 
placem en t w grze 
komputerowej. 


O becnie Nowy Jork kojarzy się ra¬ 
czej z Ground Zero (StrefąZero), 
czyli przeraźliwie pustym, mrocz¬ 
nym miejscem powstałym po usunięciu 
zgliszczy bliźniaczych wież WTC. Czym 
stoi współczesne Wielkie Jabłko? Trady¬ 
cyjnie Statuą Wolności i Times Square? 
Widowiskowo - hala Madison Square 
Garden? Koszykarsko - cienkimijak sznu- 
rek od kcleson Knicksami? Nie pytaj. Jak¬ 
by powiedział typowy Amerykanin: „If s 
up toyou" (to zależy od ciebie), 


gwiazdy [Arki Noego, Krzysztofa Kraw¬ 
czyka? - red '* nocz*). Będziesz zatem 
mógł zaangażować się zarówno 
w robienie interesów w skali mi¬ 
kro, jak i w bardziej ambitne za¬ 
dania, polegające de facto na tworze¬ 
niu miasta (np* wybór lokalizacji dla Em¬ 
pire State Building), 


Ale to nie wszystko! Następnym, być mo¬ 
że najistotniejszym, zadaniem w TC: NY 
będzie**, autopromocja. Ludzie maja 
trąbić o twoich finansowych suk¬ 
cesach i czytać o twoich firmach na 
pierwszych stronach *The New York Ti¬ 
mes", Im więcej pracy włożysz w swoje 
imperium oraz odpowiedni jego Jmidż", 
tym większa szansa, że kluczowe dla me¬ 
tropolii decyzje będą zapadać tylko po 


golnę dzielnice, tętniące charaktery¬ 
stycznym dla siebie życiem, albo przy¬ 
najmniej budynki-ikony* Zoba¬ 
czysz m.in, wspomniany Empire State 
Building i budynek Chryslera ze słynną 
wieżą, prezentowaną w co drugim ame¬ 
rykańskim filmie. Z kolei mniej szczęśliwi, 
czyli nieposiadający magicznego biletu 
wstępu (wizy) do Krainy za Wielką Wodą, 
będą chociaż mieć gwarancję, że to, co 
—. u ~ zobaczą na ekranie 
sc wybrać monitora, nie odbieg- 

l poznaje) nie znacząco od rze- 

czywistości, 


W poprzednim akapicie napomknąłem 
0 prywatnych biznesach do rozruszania 
w elektronicznym Wielkim Jabłku (cie- 

kawę, co na to Steve 
Jobs t firma Apple?). 
Kto wie, czy opcja 
ta nie zadecyduje 
o być albo nie byęTy- 
coan City, Jeśli lu¬ 
dzie z Deep Red 
dames przygotują 
bowiem tyle sce¬ 
nariuszy kariery, 
iloma chwalą się 
na witrynie gry 
(ponad 100), nie 
będzie szans, by 
ktoś miał nie zna* 
leże czegoś dla 
siebie. Oprócz wspo 
mnianych koncertów i klubu uruchomisz 
własny koncern medialny bo przecież 
nie jest ci wszystka jedno. Otworzysz 
knajpę (po prostu gotuj!) albo nowy te¬ 
atr na Broadwayu. Zorganizujesz bur 
żujski pokaz mody w deseń paryskiego 
haute couture, paradę gejów, lesbijek 
i kaczorów czy wreszcie wskoczysz 
w garnitur przebogatego pracownika 
finansjery ze skromnej uliczki pt, Wall 
Street. Sto rczy? 


Słynne Yetlow Cabs moją tu 
chyba swoje gniazdo... 


Tycoon City: New 
York objawi się nam dopiero pod 
s koniec roku* Ptaszki ćwierkają 
j co prawdo o listopadzie, lecz 
lią w przypadku polskiej premie- 
NjL ^ ry przyjdzie poczekać parę 
i ffc pi tygodni dłużej,Tym bardziej 
JEE . że, jok to zwykle bywa z ty- 
P F tułomi a odległej docie 
Bjjp _JŁ wydania, żaden rodzimy 
dystrybutor nie zaklepał 
na razie Nowego Jorku 
dla siebie, A szkoda, 
'■■P pgnsewoz zapowiada 
a | i\ się naprawdę niety- 
* B B p owa strategia eko- 
g p js namiczna z wbudo- 
===— wonym symulatorem 
Kulczyka* £ 


konsultacji z twoją skromną osobą* Nie 
żeby biznes mieszał się w sferę polity- 
ki... Kontrolę nastrojów społecz¬ 
nych zapewni ci wskaźnik 
humoru każdego miesz- Sfil 
kańca Nowego Jorku, 

Na podstawie informacji 
ze wskaźnika zmienisz - 
w razie problemów z kre¬ 
acją wizerunku - formy 
działania, o raczej oddzia- VB ~t gĘgE 
ływania na nieświadome- 


W rzeczy samej, to od ciebie zależy, ja ki 
rodzaj działalności rozwiniesz w Tycoon 
City: New York autorstwa Głęboko Czer¬ 
wonych Gier (Deep Red Games) i z czego 
zasłynie dzięki twoim zabiegom Nowy 
Jork.Zjednej strony TC: NYto klasyczny 
„tycaan" właśnie, w którym zdecydujesz 
o kształcie miasta, postawisz budynecz¬ 
ki, słowem - zarządzisz jak w SimCity* 
Natomiast z drugiej gra zaproponuje 
garść prywatnych przedsięwzięć da roz¬ 
kręcenia, np. prowadzenie nocnego klu¬ 
bu lub organizację w Central Parku kon¬ 
certu międ 2 ynarodowej .... ^ 


Ci, którzy mieli przyjem¬ 
ność wybrać się do No¬ 
wego Jorku, rozpoznają 
zapewne w grze poszcze- 


A tu zrobimy redakcję Cl teka 


Tycoon City: New York 


Producent: 

Deep Red Gnrr-Fi 


Dystrybutor PL 


sporo tifkrmyth trybów * pr*yj<i moo grafiko 
w stylu The Siir.s 


href rnisftjproyenJ * tycoony nic żowSie ;□ ę 
cytujo:e_ 


New York 
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Dawaj doi ary, gringo! 


Na granicy - jak zwykle 
- dużo formalności 
i przeszkód. 


Po co mi jeden 
Mariach i, ^ ? 


Akcja przypomina to* co znamy 
z MaxaPayne'o, Poczynania bohatera 
obserwujesz z perspektywy trzeciej oso¬ 
by' możesz aktywować bullettime, a rów¬ 
nocześnie, jak w grach typu FPS, na ekra¬ 
nie widać cełowmk. Total Overdoso ofe¬ 
ruje jednak większg swobodę, a zadania, 
które stawia przed tobą gra (łącznie 50 
misji), da się wykonać na różne sposoby. 
Ramiro może korzystać z pojazdów, bo¬ 
gatego arsenału, a także niezwykłych 
ciosów i zdolności specjalnych, zazwy¬ 
czaj zwariowanych i nierealistycznych 
(jedna z nich przywołuje no pole walki*., 
meksykańskiego wrestlera). 


F anów kina akcji, a w szczególności 
filmów Roberta Radrigueza, czeka 
d uża gratka. Tuż po wakacjach do 
sprzedaży trafi gra Total Overdose, któ¬ 
ra wątki zainspirowane takimi obra¬ 
zami jak „El Marioeht" i „Despera- 
do n łączy ze stylem rozgrywki za¬ 
pożyczonym x Moza Payne'a i Grand 
Theft Auta* Szykuje się najbardziej 
rockVroiława gra tego roku! 


*1 


J Hfj$«r 


Twórcy gry nie zdradzają zbyt wielu 
szczegółów dotyczących fabuły - także 

dlatego, że rozwikłanie jej zawiłości bę- 

_ , 

Ramiro korzysta ze zdolności 
specjalnych - jedna przywołuje 

wrestlera. 


Na odjazdowy charak¬ 
ter rozgrywki wpływa 
również to, że akcje 
Gruza można wiązać 
w kom bosy, np. he- 
adshot plus bieg po 
seta nie plus eksplozja* Podobnie moż¬ 
na też łączyć fragi - i tak np. za sześciu 
przeciwników zabitych po kolei, w krót¬ 
kich odstępach czasu, dostajesz możli¬ 
wość wykorzystania jednego z opisanych 
etosów specjalnych. Ta odjechano jatka 
zacznie się już we wrześniu! C 


meksykańskiego 


dzie jednym z celów gry. Jej bohaterem 
jest Ramiro Cmz, pseudonim „El Gringo 
Loco", syn ogenta z policyjnego wydzia¬ 
łu do walki z narkotykami, wrobionego 
w korupcję, a wkrótce potem podstępnie 
zamordowanego, Ramiro postanawia 
odnaleźć zabójców ojca, wyrusza więc 
do meksykańskiej Tijuany, gdzie rezydu¬ 
je Papo Muerte, narkotykowy baron za¬ 
mieszany w całą sprawę. 


Z£M|? 1 K 1 P 


Total Overdose 


Dystrybutor PL 

CD Projekt 


Pradscenl 

SCi 


http:/ ZwivW.tdtaScivcrddSe.CCim/ 


odjechano rozgrywka ł klimat przeniesiony t fTIntu 
^Deiperodo' * msHliwesć korzyttnmn ? pojmcfow 


n ic 5portahn sl^tym, klony lub[q rc-alirtycana 
strzelaniny 


VEND J 
UNi l/linSAL 


Hpia gawron! Tu mądre 
pata? 


| 


lach «d 9«o'»' 

iem do krW ° we| 
1 .t, widddi- 


Premiera; wrzesień 2005 


a Forte. HeKkopier w Ogniu 
z do^at^i^oi Tsam 


Tttbes: Zemsta 


Jeśli lubisz klimat pierwszych fil 
mów Torantino i Radrigueza, Te¬ 
fal Oyeróose cię nie zawiedzie 
we wrześniu poczujesz się jak 
prawdziwy Des pe rad o! 


SlHifi/l 
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luz storozytni słusznie 
twierdzili, że pieniądz e 
ni e śmierdzą. Hitmon i 
też o tym w ie. Tak jak | 
i o tym, że~iirwistej | 

nlamv na banknotach I 


Odpowie^/ jest letlna iak 
zwykli 3 znakdpiity Jespcr 
Kyd ptinuwal muzyk# 
da wKc/Łtiłch a#ad gry to 
lnlerocttve, a za Contra cts dasiok naw 
nagroda BAFTA Po tyrr\ co usłyszała 
nmy, gestem prawie pewien, ze i tym ra 
mc cjti pr^ynujmfimjj nominacjo 


bywajq trudne 


w praniu 


Gość się P eiV1 

jdStOflOWIO, i 

podział miot 


pierwszym Httmanie musialcs 
łożyć gotówko tylko na każdo 
kupowang przed mtsjci bron. 
Jednocześnie byłeś też sowicie na gro 
dzany, przez co po kilku dobrze wykona 
nych zadaniach stawałoś się całkiem 
majętnym zabójca, dla którego żaden 
sklep nie miot za wysokich półek. W Blood 
Money to się zmieni, Agent 47 znów 
ruszy z koszykiem po zakupy jed¬ 
nak zawartość jego portfela 
w bardzo dużej mierze ograniczo¬ 
na będzie tym, jak mu się powiod¬ 
ło podczas ostatniej misji. A obfite 


stanowi niejako część jego oso¬ 
bowości f również musi zostać na¬ 
byty. Naturalnie tylko wtedy, gdy w po 
przedniej misji zostawisz go gdzieś przy 
trupio sprzątacza co akurat jest wielce 
prawdopodobne. 


dq misję można u ko n czy c, bez w pad ki, 
wychodząc przez drzwi frontowe w tym 
samym garniturze, w którym wszedłeś. 
Tyle że będzie to diabelnie trudne. 


Szczególnie ciekawie zapowiada się moż¬ 
liwość pozorowania wypadków. Wiele 
z poczynań agenta 47, przy pewnej bie¬ 
głości gracza, może zostać uznanych za 
nieszczęśliwe zbiegi okoliczności, Oczywi¬ 
ście nie chodzi o to, że jakiś mafijny boss 
miał wypadek przy czyszczeniu znajdują 
cej się 50 metrów od niego snajperki, ale 
juz pechowe wypadnięcie z balkonu 


Prawdopodobne, ale niekonieczne. Au¬ 
torzy obiecuję, że każdg misję będzie 
można przejść na około osiem sposo 
baw. Im „czystsze 1 ' morderstwo, 
tym więcej dostaniesz pieniędzy 
na koniec. Ważne, zebys nie wzbudził 
niezdrowego zainteresowania swoja 


S* bosebolh. m 
Próbuj tego w domu! 


zasoby sklepu będą kusić,.. 

Poza wszelkimi narzędziami mordu, kto 
r« dodatkowo później można jeszcze po 
lepszać (to nowość!) za pomocą dodał 
kowyeh tłumików, lunet itp , należy kupie 
wszystko, ? czym 4 / wybiera się do akcji 
Nawet elegancki garnitur, który 




osoba. Gdy zas zorganizujesz rzez.,. Coz 
pi cm adze na łapówki pocMong znacz 
no częśc budżetu, A przekupić można 
świadków, policję, a nawet prasę. Parnię 
taj, ze w tym fachu twoje zdjęcie na 
pierwszej stronie poczytnego 
dziennika nie jest oznakę sukce¬ 
su. Autorzy jednak zapewniają, ze kaz 
V. 


może zdarzyć się każdemu. Zwłasz¬ 
cza gdy w pobliżu jest Httman. 

Blood Money na pierwszy rzut oka, jeśli 
chodzi o sposob prowadzeniu rozgrywki, 
niczym się od poprzedników nie rożni 
Obserwujesz zachowania bodyguordow, 
szukasz najlepszych miejsc egzekucji. 


T8 aick/ 


www.click.pl 












W SWIECIE MAGII, 
INTRYG I KRWAWEJ WOJNY, 
PRZEŻYJĄ TYLKO NAJSILNIEJSI! 


Ciężka robota. Zamiast 
sobie popływać z piękną 
kobietą, trzeba jq zabiŁ 
Gdzie tu sens? 


Hitmon: BEood Money 


Dystrybutor PL: 


Producent: 

lo-lnteracti** 


Conegi 


http://www.h hirhOit.com 


zwrocie uwogę no konstrukcję pozio 
mów, Każdy element został starannie 
przemyślany otoczenie i architek¬ 
tura będą największymi przyja¬ 
ciółmi gracza z dobrym zmysłem 
obserwacji. No, może zaraz po umie 
lotności zachowania zimnej krwi. 


przebierasz się z prędkością pracującej 
no trzy etaty modelki... Zmiany zaś 
tkwią w szczegółach - seria prze¬ 
chodzi powolną, ale zawsze, ewo¬ 
lucję* Przede wszystkim 47 zyskał kilka 
nowych ruchów Teraz może się wspinać, 
chować, brać zakładnika (po to, by go użyć 
jaka ludzkiej tarczyk odwracać uwagę 
przeciwników, o nawet wyszarpywać im 
broni Większość tych możliwości jest bar 


wicijji, 

WIKÓW* 


Patrząc na nowego Hit mano, trud¬ 
no nie odnieść wrażenia, że to tyl¬ 
ko dodatkowe misje do znanej i łu¬ 
bianej od dawna gry* 

Na jakąkolwiek rewolucję 
się nie zanosi w serii nie 
pojawi sie wyczekiwany 
multiplayer, a jeśli grałeś 
w poprzednie części i ci się 
nie spodobały. Blood Mo¬ 
ney nie zmieni twojego na 
stawienia do cyklu, A]e jeśli ogoliłeś sobie 
głowę na łyso. wytatuowałeś na potylicy 
kod kreskowy i twoja ulubiona liczbą jest 
47 na pewno się nie zawiedziesz. C 


Każdq misję będzie można 

około osiem 


przejść na 


Przechyl ssEtflf zwyrfęslmi podczas 
walki dzięki nowemu systemowi mocy 
unikalnych dla każdej klasi postaci. 


dzo użyteczna, choc jednocześnie nazbyt 
efektowna i głośna. Na szczęście pościg 
będzie możno zgubie, przebiegając kilka¬ 
naście metrów i zmieniając niepostrzeże 
nie i bardzo szybko ubranie, 


Skomplikuj drużyny do 6 postaci, 
klar* najiTtkty&nk'} poradzą sohit 
i prace i u nośdUtói losu. 


Gro hulać będzie na zupełnie no¬ 
wym silniku, który jednak nie nie¬ 
sie za sobą szczególnej rewolucji 
graficznej. Wszystko co prawda wy 
gioda bardzo dobrze, ale nie widać zna¬ 
czącego skoku jakościowego w stosunku 
do Hitmon: Contracts. Tyle że tak no 
prawdę wiele tu do poprawiania nie ma 
Teraz po prostu modele postaci sa jesz 
cze lepiej cieniowane Znakiem razpo 
znawczym serii sa jednak znakomite lo 
kacje. Widziałem tylko olśniewające Las 
Vegos i pięknej Operę, które zrobiły na 
mnie naprawdę duże wrażenie Warto 


Premiera: jputn 


1'r/r/tj wieli- pnri/iti faMuiujątii pm^uh 
^ trybie dla jednego gracza luli staw c/.oki 
piżmulukom s tulugo świata w prze przez In temu 


Po roi fcofejny dostajemy prawie 
to sorno joko nowy produkt. 
Hitrmmowi przydałyby się 
diametralne, a nie tylko kosme¬ 
tyczne zmiany. 
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Bii'gnij Fore... Asleriksie 


Zobacz 

UFO 


a tutaj Aftershock 


K olejna częsćsern gier strate¬ 
gicznych UFO, nosząca pod¬ 
tytuł Aftershock, zgodnie z pta 
nem zbliża się do wrześniowej 
doły premiery Producent, firmo 
Cenega, szykuje się już powoli 
do wypuszczenia 
gry na rynek i co¬ 
raz chętniej udo¬ 
stępnia materia- 
łyjej poświęcone. 

Wśród ostatnich 
doniesień doty¬ 
czących UFO: 
Aftershock 
pojawił się m.in, 
pakiet nowych 
screenów, które 
z przyjemność i q 
prezentujemy. £ 


Tu jest UFO. 


oncern Atari poinformował, że w paź¬ 
dzierniku wypuści na rynek produkcję 
Asterix A Obelix XXL 2: Mission 

Las Vegum, wykorzystującą licencję 
znanego komiksu autorstwa spółki Ude* 
rzo Et Gościnny. Gra ukaże się równolegle 
z premiera now r ego albumu. Fabuła Mission 
Las Vegum opowiadać będzie o przygo¬ 
dach Asterixo i Qbe!ixn w tytułowym por- 
ku rozrywki, Obie główne postacie będą 
oczywiście grywał ne, a większość rozgryw¬ 
ki stanowić będzie walka z przeciwnikami 
i demolowanie interaktywnych lokacji £ 


J eśli nic się nie 
zmieni, będzie¬ 
my musieli zało¬ 
żyć w Newsach 
kącik poświęcony 
sieciowej grze 


World of Wa rcraft, która od dłuższe¬ 
go czasu gości w nowinkach co numer Fani 
gry wiedzą już zapewne, że dostępne jest 
darmowe rozszerzenie Battlegrounds, 
które wzbogaca podstawową wersję gry 
o szereg dodatków związanych z pojedyn¬ 
kami graczy (PvPJ. To jednak nie koniec no¬ 
wości. 


Informacja o dodatkach zbiegła się 
w czasie z trzema innymi doniesieniami. 
Po pierwsze ticzba graczy zarejestrowa¬ 
nych na serwerach Blizzard a przekroczyła 
już dwa miliony. To niesamowity sukces, 
absolutny rekord, jeśli chodzi o sieci owe gry 
RPG, Po drugie World of Warci aft został 
wreszcie udostępniony graczom z Chin, 
a to oznacza, że liczba subskrybentów gry 
na pewno jeszcze wzrośnie. Kolejne rynki 
do zdobycia to Tajwan i Hong Kong tom 
gra pojawi się jeszcze w tym roku. 


wwrrne<Hir pfs p«a.c om 


Shane Dabiri, główny producent gry, po¬ 
twierdził pod koniec czerwca, że trwa- 
^ jq prace nad rozszerzeniem, które 
najprawdopodobniej będzie zoty- 
tu i owa ne Buming Crusade. 
nk Ten dodatek będzie już oczywi¬ 
ście płatny, o Blizzard zapowia 
Sk ^ da, że w najbliższych tygodniach 
wyjawi dokładnie, czego możemy 
& się spodziewać pa tym rozszerze¬ 
niu. Wiemy też, że - jeszcze przed 
Burning Crusade - grocze otrzy- 
F. mają kilka mniejszych, darmowych 
dodatków, m.in. dwa nowe poziomy 
lochów (Biackwing Lalr i ZuLGurub) 
oraz nowe wydarzenie, 
karnawał w lasach EL 


Kupiłem 
czarny ciągnik, 
pojemność dwa 
czterysta* 


A po trzecie? Ostatnia wiadomość nie jest 
niestety wesoła. W drugiej połowi e czerw¬ 
ca świat obiegła wiadomość o małżeń¬ 
skiej parze z Korei, która zostawiła swoje 
śpiące dziecko w daniu i wspólnie wybra¬ 
ła się do kafejki internetowej, by zagrać 
w World of VVorcraft. Sesja przedłużyła 
się jednak o kilka godzin, bo para Koreań¬ 
czyków zbytnio zapomniała się w świecie 
gry. Kiedy późnym wieczorem małżonko¬ 
wie wrócili do domu, znaleźli swoją có¬ 
reczkę nieżywą. Przyczyna zgonu okazało 
się zakrztuszenie. £■ 


lectronic Arts udostępnił łtifka nowych 
jscreenów z oczekiwanej samochodów 

Meed for Speed: Most Wnnted 

z większych komentarzy u mieszczą my je 
sk i przypominamy gra ma dodawać 


Strach w sieci 

EM=.A,R* to obecnie jeden z najbardziej 
oczekiwanych FPS-OW, niestety do jego pre¬ 
miery pozostało jeszcze kilka miesięcy. Już 
teraz można jednak znałezć w sieci wersję 
beto trybu multi - do ściągnięcia choćby ze 
strony www.fileplanet.com 


Dragonshard spóźniony! 

Bardzo oczekiwana gra Dragonshard, 
strategio czosu rzeczywistego osadzona 
w świecie D&D, znów $rę opóźnia. Według 
"i ostatnich zapowiedzi tytuł ten 
JfS tL , miał trafić do sprzedaży jaszcze 
^ ™ w czerwcu 2005, koncern Atari 

poinformował jednak, że prze- 
kłodo premierę no wrzesień. 


Nie Prey, 

a Shadowgrounds 

Gro akcji, tworzona przez fińskie studio Froz- 
enbyte, któro jeszcze da niedawna nosiła no 
zwę Proygrounds, została przemianowano 
na Shadowgrounds Zmiana ta jest wy¬ 
nikiem prośby, jaką do Finów przesłało firma 
3D Reałms, produ- 
cent ff':> o Pi l- y. Luu- 
ri Hyvarirren z Froż¬ 
eń by te powiedział: 

.Zmieniliśmy na¬ 
zwę, bo szanujemy 

3 D Reolms Poza mKEfis » - 

fym nic chcemy, # 

żeby Duke skopał 
nom 


Wrześniowy 

Dungeon /Uj* >yvk tfr ,| 

Siege II Iff ć" \ 

I z/f\ ■. Afc . łit J 
Itt- ■ ^ 1 | 

dził, że gra RPG Dun¬ 
geon Siege II uko 

ze się w naszym kraju 

w pierwszych dniach września. Tytuł ten za¬ 
stanie wydany w polskiej wersji językowej, 
w cenie 129,90 złotycłi (to o 70 złotych 
mniej niż .jedynka''!). Prace nad ro- 
J| dzimą wersją językową trwają, do 
I przetłumaczenia jest ponad 850 
stron tekstu! Więcej o Dungeon 
I Siege 11 już w następnym nume- 


, om li ii 


Pięknie wy¬ 
gląda, ale się 
spóźnia... 


Mimo zmiany nazwy 
wciąż jest krwawa! 


20 ai£K/ 


www.cM.pl 


www.u to-ałtershec n com 


strony 
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Z miany na lokalnym r t§ęŁ l 
rynku dystrybucyjnym, 

Firma LEM przejęła tytuły 
wydawane na świecte przez koncern 
A tar i, wcześniej zapowiadane przez 
CD Projekt Oznacza to, że na rynek 
trafi wreszcie gra Sid Meier s Pirotes 
(w wersji angielskiej, po 79.90 zł) oraz 
niedostępne wcześniej tytuły: Sbadow 
Ops: Red Mercury i Act of War: Direct 
Action. Recenzowany w tym numerze 
Boilina Point ukaże się w drugiej połowie 
sierpnia, w cenie 99,90 zł. < 


nową zamieszanie wokół PeCeto- 
wych edycji serii Ghost Re eon. Kie- 


Bum, bum, tratatata! Bęc. 


w*iw.gBspoi*«r«d.con^s upcotnf 


dy koncern UbiSoft ogłosił, że rezygnuje 
z wydania Ghost Recon 2, uzasadniał 
to potrzebą skoncentrowania wysiłków 
programistów nad PeGetowg wersją 
Ghost Recon 3. Tymczasem okazało się, 
że pro] akt ten trafił do studia GRIN. sta¬ 
re wcześniej wyprodukowało ciekawą, 
choć mało znaną grę Bandits; Phoenix 
Rising. Studio GRfN ma wspałpraco- 
waóściśle z programistami z UbiSaftu 
przygotowującymi następną odsłonę 
Ghost Recon na konsole nowej genera¬ 
cji, by PeCetowa wersja gry nie była pod 
żadnym względem gorsza. Oby tylko 
zmiany te nie doprowadziły do sytuacji, 
w której nowy GR skończy tak sono jak 
i dwój kg' I jeszcze jedna wiadomość - 
oficjalny tytuł to już nie Ghost Recon 3, 
a Tom Clanc/s Ghost Recon Ad- 
tfanced Worfighter C 


do rozgrywki zna- Wf 
nej z NFS Undergro- 
und policyjne pościgi, 
a trafi na rynek przed 
gwiazdką 2005 roku. 


Buffy czy Alice? 

Prace nad zapowiadaną od downa filmową 
adaptacją gry American McGee's Ali¬ 
ce w końcu ruszyły. Dosłownie kilko dni 
temu ogłoszono, ze główna rolę zagra w fil¬ 
mie Sarah Michaile Ge Hor, znana choćby 
z serialu ,Buffy: Postrach Wampirów". Reży¬ 
seria zajmie się Morcus Nispel (ostatnio 
stworzył remąke „Teksańskiej masakry pitą 
łańcuchową"), a film wyprodukuje studio 
Universal Pictures. 


Demo-robole 

Data polskiej premiery Wortns 4: Total¬ 
na Rozwałka zostało ustalona dopiero 
na 11 sierpnia. Jeśli nie możesz już czekać 
i chcesz zagrać wcześniej w najnowszą od¬ 
słonę tej kultowej serii, jej demo znajdziesz 
no stronie www.cd projekt i nfo. 


Opowieści 


Bardzo ciekawie . jRyK 

zapowiada się »58 

polska wersja qrv Blh 

The Bard s l ' TM 

Tatę. Firma 

Cenega zatrudni- |12 ^ - 

ło do prac nad 
lokalizacją Piotra 
Fronczewskiego i Borys a Szyce 
iw rolach Narratora i Barda), zamó¬ 
wiła także polskie wersje pojawiają¬ 
cych się w grze piosenek. Jedną 
z nich, w wersji demo, znajdziesz no 
naszej płycie. 


Wściekłe rpbafp! 


S tudio Gos Powered Games, ekipa od 
powiedzialna za takie przeboje jak 
Tatol Annihikition (jeszcze jako Owedog 
Entertoinmsnt) czy Dungeon Siege, ogło¬ 
siło oficjalnie rozpoczęcie prac nad grą 
Suprę me Commander przygotow y 
wanp dla koncernu THQ. Supremę Com 
rnandęr ma być „duchowym spadkohier 
cg 1 ' gry Totol Arniihilotion* Chris Taylor, 
szef studia Gos Fowered Games, twier 
dzi, że celem jego zespołu jest .. wpra¬ 
wa dzenie strategii czasu rzeczywi¬ 
stego w przyszłość, stworzenie eks¬ 
cytującej, przystępnej gry f która po¬ 
zwoli graczom przejąć niespotykaną 
wcześniej kontrolę nad teatrem dzia¬ 
łań wojennych' 


To słowa, słowo, słowa. A konkrety? Akcja | 1 
Suprerne Commander będzie toczyc się 

w przyszłości, w czasach konfliktu obej Ekipa Gos Powered Games podchodź 
mającego całą galaktykę. Twórcy gry chcą do Supremę Command^ra podobnie 
oddać skalę tej międzyplanetarnej batalii, jak wcześniej do Dungeon Siege pro 
dająe graczom możliwość przybliżania wi- gramiści będą starali się odświeżyć go 
doku dowolnej rozgrywającej się w gal akty- tanek poprzez wprowadzenie do gry 
ce bitwy i przejmowania kontroli nad biorą- elementów ułatwiających najczęściej 
cyrni w niej udział jednostkami Chris Tay wykorzystywane polecenia. Jednym 
lor nie przewiduje przynajmniej na razie z takich rozwiązań ma być Ezw. „Bose 
walk w przestrzeni kosmicznej, wiadomo Commander” narzędzie automaty- 
nato miast, że na pewno będziemy stero żujące zarządzanie bazą i produkcję 
woć oddziałami naziemnymi, nawodnymi jednostek. Spodziewamy się, że ten 
i powietrznymi w tym również ogromnymi tytuł poważnie zamiesza na rynku 
mach i n o m i b o j ovv y m i dużo w i : ę ks zy m i od nie stety, d ota j eg o pre m i era o k re - 
standardowych pojazdów, siana jest jedynie jako „2006". C 


Most W antę d 


urufw ghc st re« n.com 
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Dunegon Siege 2 to jedna z najbardziej 
oczekiwanych gier tego roku. Zanim 
się ukaże, mamy przyjemność zaprosić 
do konkursu, w którym do wygrania 
są 3 zestawy najsłynniejszych gier 
RPG wszech czasów: Baldur's Gate 2, 
Gothic li NPK, loewind Dale 2, Morro- 


wind ZE NPK, Neyerwinter Nights EK. 



Aby je wygrać, wystarczy prawidło¬ 
wo odpowiedzieć na pytanie: 


Swoja konwencją gra Dungeon Siege 
najhardziej zbliżona jest do słynnej 

# o 



A. Diabla 

B. Disciples 

C. Settlers 

Odpowiedź wpisz według schematu 
CL.DS.X, gdzie X to prawidłowa odpo¬ 
wiedź na pytanie konkursowe (A, 8 lub C) 

I wyślij SMS-em pod numer 7164. 

Koszt wysłania SMS-a wynosi 1 , 22 zł{cena z VAT). 
Na zgłoszenie czekamy do 16 sierpnia 2005 r. 

Fundatorem nagród Jest 

PRCJEKT 































































www.konarnLcarri 


Afeż niezła 
imprezka.,. 


Chelsea. Co ciekawe, Terry nie tylko 
udostępni Konam! swój wizerunek, ale 
również, jako fan serii PES (podobno 
na każdym wyjeździe ma ze sobą ko¬ 
pię gry), weźmie udział w pracach nad 
tytułem. 


Ilon Soccer 5, Oficjalną europejską 
^ „twarzą" gry będzie obrońca John 
' Terry, kapitan angielskiego klubu 


Nowy PES będzie się mógł pochwalić 
mJn. udoskonaloną oprawą graficzną, 
czterema nowymi stadionami, możliwoś¬ 
cią zabawy we dwóch przez sieć oraz 
rozbudowanym edytorem, pozwalają¬ 
cym na zmodyfikowanie wyglądu, na¬ 
zwisk i statystyk graczy czy zespołów, 
Będzie się grało! r € 


- irma Ko nami wie, co 
r robi - już w paździer¬ 
niku, a więc mniej wię¬ 
cej rok po premierze po¬ 
przedniej części, na rynek 
trafi kolejna odsłona gry 
uznawanej przez wielu za 
najlepszą symulację piłki 
nożnej, czyli Pro Evoiu- 


Folskct goooofaaaaaa! 


A fan Wake, następca 
Maxa Payne J a. 


Polski serwer 
do Battlefield 2 


J uż działa polski serwer 
do gry Battlefield 2, 

prowadzony wspólnie przez 
nadwiślański oddział wy¬ 
dawcy gry, koncernu E!ec- 
tranie Arts, oraz firmę Ga- 
mesNET.pt, specjalizującą 
się w wynajmie serwerów do 
gier. Serwer przeznaczony 
jest dla 32 graczy, nosi na¬ 
zwę EA & GamesNET.pl Gffi- 
cin! BF2, o znajduje się pod ad¬ 
resem: gsIB.gamesnetpk £ 


arren Spector, uznawa¬ 
ny za jednego z najbardziej 
kreatywnych twórców w branży gier 
komputerowych, rozpoczyna prace 
nad projektem, który zrealizuje wraz 
z nowym zespołem o nazwie Junction 
Point Studios. Na razie nie udostęp¬ 
niono żadhych informacji dotyczących 
tej produkcji, jednak na stronie Ga¬ 


rn as utrą znaleźć można ogłoszenie, 
za pośrednictwem którego Spector 
poszukuje grafików i programistów 
do udziału w projekcie. W ogłoszeniu 
czytamy, że chodzi o grę RPG z wido¬ 
kiem FPF, której pojawią się sceny 
„walki i ogromnymi kreaturami 1 '. Być 


może powrót do gatunku RPG przeła¬ 
mie złą passę Spectora -jego ostatnie 
dwie produkcje, Deus Ex: Irwisible War 
i Thief: Deadly Shadows, nie zaspoko¬ 
iły w pełni wygórowanych oczek iwo ń 
graczy i nie przyniosły oczekiwanych 
zysków. £ 


wwwjynctionpolnlc&m 


z potworami 


Ł y (^?tudioArtificial przygotowuje produkcję, któ- 
I \ZJ l10 zs względu no niewielką liczbę gier akcji 

I a wydowonych na PC ma szansę odnieść ogrom- 
I ny sukces. Tytuł, o którym mowa, to Monster 
Madness. Fabuła jest bardzo nietypowa 
- główny bohater gry organizuje imprezę, na 
\ któro zupełnie nieoczekiwanie wpada... banda 
\ demonicznych stworów. Ponieważ litraż trun- 
. \ kó w j ę st zby t m a ły, by ugościć wszystk i c h, b o - 

\ hater wraz z trzema kolegami postanawia 
posła ć n i ech c i o nych gości tam, sk q d p r zy- 
^ byli czyli do piekła, Akcja będzie ukazana 
z lotu ptaka (podobnie jak np. w Diablo), 
o rozgrywko ma polegać na wólce z przeciwni korni przy 
użyciu broni takich jak strzelby, pistolety, kije bejsbolo- 
we itd. No pięciu poziomach (m in. supermarket, szkoła) 
spotkamy takie stwory jak ogniste demony, samuraje zom¬ 
bie, wampirzyce itd. Niezbyt mądre? Głupie? Idiotyczne? 
Pewnie tok, ale są takie gry, w których brak konieczności 
używania szarych komórek wpływa korzystnie na gry* 
wahość. Monster Madness ma być kolejną z nich! £ 


iriskie studio Remedy, twórcy m in 
serii 


Max Poyne f udostępnili trailer 
i screeny ze swojej nowej produkcji zaty¬ 
tułowanej Alan Wake Multimedialne 
materiały dotyczące tego tytułu znaleźć 
można na stronie: www.alanwake.com. 
Jednocześnie Petri Jarvilehto, szef zespo¬ 
łu pracującego nad grą, zapowiedział, 
że to ostanie informacje na temat gry, 
jakich możemy spodziewać się no tym eta¬ 
pie produkcji. ff To dla nas czas , w którym 
chowamy się za zamkniętymi drzwiami 
i wyłączamy telefony - mówi Jamleh- 
ta „ Zabieramy się z po wro te nr do inten¬ 
sywnej pracy nad nasza nową produkcja « 
Remedy to mała firma , musimy się sku¬ 
pić na tym , co stanowi podstawę naszej 
działalności*. W tym wypadku podstawą 
działalności jest przygotowanie gry, która 
przebije Maxa Payne a. Nie można prze¬ 
cież zawieść fanów! C 
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T" fri Zabójca 

■' ^ ■ ' rl 7 - 

# 'Ja 

^ S| 0 Cio.e ^ e.peg| 

w WoW, ogłoszono werdykt w sprawie za¬ 
bójstwa chińskiego gracza, zamordowane¬ 
go przez innego fanatyka gier. Poszło o wir¬ 
tualny miecz z gry legends ©f Mir 3, po¬ 
życzony od zabójcy i sprzedany przez ofiarę 
na aukcji. Wyrok dla mordercy? Kara śmier- 


22 cuch/ 


Morderca Vin Diesel 

Proce nad filmową adaptacją serii gier Hit- 
man trwają. W połowie czerwca ujawniono, 
że główna rolę zagra w tej produkcji Vin Die¬ 
sel, który również weźmie udział w projekcie 
jako jego współproducent. Zanim zobaczy¬ 
my film, wcześniej zagramy w nową grę z se¬ 
rii, Zapowiedź Hitman; Blood Contra- 
cis no str. 18. 




True Crime 2005: 

Nowy Jork 

Firma Activision ujawniła wreszcie miejsce, 
w którym toczyć się będzie druga część 
gry True Crime: Streets 
of LA. Po wielu tygo- 

policjant Marcus, 


w platynie w |§ 

Platynowa Kolekcjo, f 

tania serio gier pubU- jf yf 
kowana przez CD łjjjflgJS i 
Projekt, wzbogaciła 
się o dwie bardzo 

sza z nich to świetne 
strategia Ground 

Contr©III: Operation Exodus, a dru¬ 
go to Half-Life General ion, czyli pierw¬ 
sza część przełomowego FPS-o wraz 
fi z trzema dodatkami. 



















































































Ci faceci stworzyli 
graffiti* 


GTA: 

San Aitdreas 


Gothic 2: 
Noc Kruka 


www artaficom/głttJrriiup/ 


Na gry z listy TOP 13 możesz głosować 
przy pomocy SMS-ówl Aby oddać glos. 
wyślij na numer 7164 wiadomość o treści 
LP.CU (zamiast £ padaj przypisany grze 
kod). Możesz też przysyłać własne propo¬ 
zycje wyślij wiadomość o treści LP.CL. 
łiazwa_gry. Prosimy dokładnie wpisywać 
treść w wiadomości SM3 - bez żadnych 
dodatkowych znaków, odstępów, adresu 
ilp. Pdna lista gier znajduje się na stronie 
www.dick T pl 


Warcraft III 


Need For Speed 
Underground 2 


edna z największych produkcji przy- 
I gotowy w a nyc h obecnie przez ko nce m 
Atari, gna Mark Ecko's Getting Up: 

Contents Under Pressure, będzie 
wydano również na PC! Gra ta ma nom po¬ 
zwolić no poznanie realiów życia writerów, 
czyli malarzy graffiti. Ca prawda, jej akcja 
toczyć się będzie w niedalekiej przyszłości 
w fikcyjnym mieście New Rad jus, a fabuła 
ma przedstawiać udział ulicznych malarzy 
w wolnościowej rewolucji, aie z projektem 
związani sq najwięksi bohaterowie w hi¬ 
storii graffiti, w tym m.rn. Cope 2, FUTURA i Se en. Również firmujący produkcję swoim 
nazw skiem Mark Ecko, zanim został jednym z potentatów na międzynarodowym rynku 
hip-bopowej odzieży, byf aktywnym, znanym w ri te rem. Premierę gry przewidziana jest na 
IV kwartał 2005 roku. C 


No po prostu łaaaał! 


Kozacy tl: Napoleońskie boje 259 

Settłers V 229 

A red 51 ftoWoH 281 

The Punisher 034 


Romę: Totul Wnr- 


CSose Combat: PtF 
Cold Fear 
Imperiał Glory 
Worms IV 
Boeing Point 
LEGO Star Wars 


Juiced 


Blood Rayne 2' 


Ar mieś of Exigo 
Sera pl and 
Prince of Persia 2 
Chroni des of Riddick 


Flashpoint 2 czy 
Armed Assault? 


Atakuje czy 
ucieka?*? 


Splinter Celi: 
Chaos Theory 


Act of War 
Sto len 


Driv3r 
Fallout 2 
Pariah 
Bottlefieldl 2 


Z apowiadana od lat kontynuacja ery Ope- 
ration Rashpoint na pewno się ukaże, nie 
wiadomo jednak pod jakim tytułem. Produ- 
cent gry, czeskie studio Bohemie intercctive, 
i jej wydawca, angielskie Ccdemasters, wciąż 
pertraktują na temat warunków umowy dys¬ 
trybucyjnej. Jeśli między stronami nie dojdzie 
da porozumienia, Bohemia poszuka najpraw¬ 
dopodobniej innego wydawcy; jednak nie bę¬ 
dzie mogła wtedy używać tytułu Opemtion 
Flashpoint 2 f do którego prawa moją Cadtes. 


Empire Earth 11 


MOH: Pacific Assault 
Project: SnowEiłind 
Si lent Hunter 1(1 
Chgmpibnship Manager 5 
Twierdza 2 

Bard's Tale pc 

5 W; Battłefront 
Silly Blade 
Oungccm Lords 


Guild Wars 


No razie więc projekt powstaje pod robo¬ 
czą, bezpieczną nazwą Armed Assault 
□ ukaże się być może nawet w tym roku! C 


Pilot spadł z planu 


Grzech 2 w M ^. 

P rzez di ug i cza s 

mówiło się o $zy- t? 

studio Ritiral fr jf T Ll 

kontynuacji F^S-a ; 

o narwie SiN ||f Jj 

i wygEądc no to, | m ^ fc 

że w re szci e ora c e rfc I 

nad seguelem ^ ^ jiSn| 

pojawił się odnoś¬ 
nik do dość niezwykłej strony - wygląda jak 
w i żyto w zwykłej firmy m edyczn ej r fo n I 
pierwszego SiN-o znajdą jednak no niej wlełe 
znanych sobie nazwisk... 


«*- T! P-» " - m ■¥ —--* 


Pi Jot Down: Beli ind! 

' —hr^Tj Enemy Lines to cieką- 

«j i , wie zapowiadająca się 
hybrydo okcji r przy¬ 
godo w ki, podobno nieco do wydanej 
dwa lata temu produkcji Prisoner of War 
(robionej przez tę samą ekipę). Premiera 
niestety opóźnia się i nastąpi w połowie 
sierpnia. Na pociechę screenl 


U^uge dostępna we ivsqslUch sidcian ■: cne rfc®w>ich dziobiących wPotert iPtułGSM, Src. Jdeo, Heyoh). Koszt sńrysea^jedneea 
wynosi 1 22ń Z VAT. Dane JWrCięrców zosta-.q wykorzystane wykjari cwcc u wysy i i rrjgrńd i nit będq gro^adicnt Lub “r?;- 
twCLnane vt innycti celach. w lcor.kunk oznccza zgodą uo powyższe wćftótk' 


Wśród osób , które oddadzg swój 


SMS-em, rozlosujemy grę Juiced, 

dowaną przez jej polskiego dystr 
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Kałtfor. „ Przepraszam* 
San Andreas to bardzo 
gorące miejsce. 


















* 




{* kt l nosiła 


Orweby w całej komiksowej 
okazałości. 


W 


M MM stęp nieprzypadkowo zaczą- 
tWMF łem niczym Anna Patrycy przed 
W V kilkunastu taty reklamę pod¬ 
pasek, gdyż po raz pierwszy oceniać 
będę produkt tak wielkiej klasy, Serio. 
Najnowsza część Grand Theft Auto to ar¬ 
cymistrzyni gier akcji, To produkcja, 
która przejdzie do historii w miej¬ 
sce okupowane przez kultowe 
gangsterskie filmy. Tę grę będzie się 
wspominać jeszcze długo... Najprawdo¬ 
podobniej do momentu, aż wyjdzie ko¬ 
lej ny, jeszcze lepszy seąuel (co czeka nas 
nieprędko - premierę będzie miał praw¬ 
dopodobnie dopiero na konsolach nowej 
generacji). 


Szczęśliwi posiadacze konsoli PS2 mo¬ 
gli w San Andreas grać już pól roku 
temu. Konwersja na PC się ślimaczyła, 
ba, długo autorzy zwlekali z oficjalną 
zapowiedzą, że gra na pewno wyjdzie. 
Jednocześnie spóźnienie spowodowane 
było tylko polityką firm wydawniczych, 
nie zaś pracą nad wersją pecetową. 
Ta nie jest pozbawiona wad, ale... Za¬ 
czynanie akurat tej recenzji od narze¬ 
kań byłoby niewybaczalną profanacją. 
Tylko co począć, skoro w głowie kłębią 


się setki myśli, a samo wyliczanie 
ciekawostek zajęłoby dobrych 
kilka stron? 


Uff, kubeł zimnej wody na głowę i je 
dziemy. GTA: San Andreas rzuca cię po¬ 
czątkowo do Los Santos (odpowiednik 
Los Angeles). Wcielasz się w rolę małej, 
niepozornej ćhudzinki - CJ-a (vel Carla 
Johnsona), który z powodu śmierci swo¬ 
jej mamy powraca po kilku latach do ro¬ 
dzinnego miasta. Sytuacja, którą zasta¬ 
je, jest opłakana. Wielu kumpli nie żyje, 
wrogi gang stałe nękotych, którzy prze¬ 
trwali, na dodatek niemal na lotnisku 
przechwytują CJ-a dwaj skorumpowani 
gliniarze (jeden z nich mówi głosem Sa¬ 
muela L. Jacksona!), którzy nopsują mu 
bardzo wiele krwL, Ale bez obaw - 
kilkadziesiąt godzin gry I cały 
start San Andreas należeć będzie 
do ciebie! 


No, to „kilkadziesiąt" to nie do końca 
prawda, W GTA: SA 
wet całymi miesiącami, a 
poznasz wszystkich sekretów! 

Żadna inna gro na PC nie da ci tak wiel¬ 
kiego poczucia wolności i swobody jak 
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Niech żyje wooolność, wolność i swobodo! 


| Ta wałka nie potrwa 
t dwóch goło L 
(jedna gołota 53 sj. 
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Czy ten kapelusz 
nie jest jazzy? 


y '■-i 


Powiedz czy 
jakakolwiek kobieta 
może sie oprzeć 

lirn-ij-i orni 


Carl „Saganowa" Jonson 


Do tei poryw ^e:ii GTA oł^Ć piękno ni£ psłntło istotnej furKcji. Son An- 
dreeswprowadza nowość, mianowicie - CJ inoże (a właściwie nawet musi] 
spotykać si ęz kobietami. Naturalnie nie wszystkimi, ale czasem los zsyła 
jakefs niewiastę, z którq r a leży się związać. Co za tym checz i ć do ba¬ 

rów i ogólnie dbać., by związek rozwijał się jak najlepiej, A jekie sg z tego 
toczyicl? Niewiasty czasem mogą pewne rzeczy dla CJ-a załatwić - np. to. 
że nie straci on broni po złapaniu przez policję. Początkowo autorzy piono¬ 


wali urozmcicić relacje bohatera z dziewczyn ans o.,, seks, --tery mior byc ^sec 
lizowany v. postaci prostej gry zręcznościowej. Chcąc uri^ncć kontrowersji 
zdecydowali jednak, że jsunq ten element z finalnej wersji. Ślad jednak pozostał, 
więc instalując patchc (jest na naszym CoverCC 1 f, możesz przemycić seks do gry 
L. bawić się dobrze. 

- nic to,. że GTA pełne jest morderstw i rozbojów dokonywanych no niewinnych 

- gron r, żeby seksu w nim nie było? 

wwvudKl,pl cuch/ 25 


GTA bez czołgu nie 
byłoby tę sama grę 


iemhi mu mc ku 


To łake a photo with 
a camera press LMB. 


Kto powiedział, że po 
ulicach maja chodzie tył A 
ponętne młode kobiety? 


Czy ktoś się tu niestosownie 
ubrał , czy mi się tylko wydaje 


Jeśli będziesz się wybieral na bez¬ 
ludną wyspę, mogąc zabrać tylko 

P jedną grę, najprawdopodobniej 
GTA: San Andreas będzie najlep¬ 
szym wyborem. Jest to bowiem to kie 
swoiste ,all in one". Upchnięte w nim 
została wszystko, na co tylko wpadli lu¬ 
dzie z Rockstara* Mamy tu więc wyścigi 
samochodowe, skradankę, grę beat J em 
up, strzelaninę, piatformówkę, „celow- 
niczek" {nie lubię tej nazwy, ale cóż po¬ 
radzie, innej nie ma), symulator śmigłow¬ 
ca, łodzi, czołgu - możno jeszcze długo 

wymieniać.*. 


Jakby tego 
było mało, co i rusz na¬ 
potkasz przeróżne 
mimgierki. 


Co powiesz na pogranie w streetbolla 
czy zabawę z automatami w pubie, czy.** 
Dobra, koniec wyliczanki, bo można do* 
stoć zadyszkL Zapewniam - ta gra 
jest WIELKA. W każdym tego sła¬ 
wa znaczeniu. 1 choć oczywiście 
są lepsze stnzelcnki, symulacje biłardc 
(i onajestwgrzei) i skradonk! to nigdzie 
nie znajdziesz gry tak swobodnie prze¬ 
skakującej między utartymi schematami. 
Tu nie można się nudzić* 


Jeśli grałeś w GTA 3 i/lub Vice City, wiesz 
doskonafe, na czym polega zabawa* Re¬ 
guły i założenia się nie zmieniły. Rockstar 
North poprawił za to masę elementów 
i dodał tyle nowych, że nie jestem w sta¬ 
nie ich nawet policzyć, nie mówiąc już 
o wymienieniu, Z najbardziej rzucających 
się w oczy zmian warto wspomnieć o no¬ 
wych możliwościach ruchowych bohate¬ 
ra, Największe brawa i pokłony należą 
się za nauczenie postaci pływać. Koniec 
£ idiotycznym umieraniem, gdy 
przypadkowo wpadniesz do wody 
- teraz możesz wydostać się z za¬ 
topionego samochodu I dopłynąć 
do brzegu- Poza tym CJ potrafi się też 
wspinać - ogólnie odniosłem wrażenie, 
że animacje są swobodniejsze i bardziej 
naturalne. Pasują do luźnego gangsta- 
stylu. 


Wspomniałem, że CJ to chudzinka. 
To prawda, ale tylko początkowo. Przed 
wybraniem się na poważne akcje war¬ 
to bowiem odwiedzić siłownię i trochę 
popakować. Ćwiczenia te (pomagające 
w walce wręcz i sprawiające, ie możesz 


dłużej biegać bez męczenia się) zreali¬ 
zowano w formie prostych mimgier, 
polegających na szybkim naciskaniu 
przycisków* Gdy już upodobnisz się 
da tytana Pudzjana, idź też nieco 
zmienić swój image. Co to za 
gangster bez odpowiednich ciu¬ 
chów, łańcuchów i tatuaży? Mo¬ 
żesz odwiedzić fryzjera (który nawet 
potrafi „przykleić” ci brodę), sklep 
z ubraniami, a nawet wskoczyć na prze¬ 
kąskę do baru* Z tym jednak uważaj, 
bo jak zjesz za dużo, to poza mdłościa¬ 
mi możesz też zanadto przybrać na wa¬ 
dze - a wtedy bieganie i wspinanie się 
nie będzie już tak łatwe. 


Kolejnym wartym wspomnienia elemen¬ 
tem są statystyki. Prawie cała twoja ak¬ 
tywność w grze jest nagradzana. Im wię¬ 
cej i dłużej nurkujesz, tym większa jest 
pojemność twoich płuc. Wraz z kolejny mi 
dziesiątkami przejechanych kilometrów 
będziesz coraz lepiej sobie radził z dwu- 
i jednośladami. Im więcej będzieszstrze- 
lał, z tym większą łatwością przychodzić 
ci będą kolejne efektowne headshoty. 
Statystyk jest wiele, urealniają 
one w dużej mierze rozgrywkę, 
jednocześnie bez orbitowania 
W stronę RPG. Nawet na początku CJ 
nie jest żółtodziobem - wie, jak posługi¬ 
wać się bronią i przeróżnymi pojazdami. 






(arcy)dzieło ekipy Rockstar North, Po uru¬ 
chomieniu San Andreas mażesz całymi 
godzinami zwiedzać miasta, poznawać 
ich rozliczne tajemnice i nawet nie pod¬ 
chodzić do wykonywania misji - tak czy 
inaczej czeka cię doskonała zabawa* in¬ 
na rzecz, ie aby dotrzeć da kolejnych 
miejscowości (w stanie San Andreas 
zwiedzisz również odpowiedniki San 
Francisco i Las Vegas - San Fierra i Las 
Venturas), ćnusisz też przez jakiś czas 
rozwiązywać zadania, które postawili 
przed tobą autorzy. A że misje są znako¬ 
mite i szalenie pomysłowe, nie będziesz 
narzeka! 
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Zabawa w sieci maże 
jeszcze bardziej 
uatrakcyjnić rozgrywkę 
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Pooraj w sieci! 

Ekipa mlbinrków GTA [na stronie hłtp://www, 
■nultithdtauto.com/ motasz poczytać o nich 
więcej) jaż przy trzeciej części stworzyła nakładkę na 
grę, dodajqcq tryb multiplayer, Tc senne zrobili póź¬ 
niej z Vice City i, jak się nietrudno domyślić, teraz 
pilnie i nie bez sukcesów pracujg nod przerobieniem 
San Andreas. Po szczegóły wejdź na stronę 
http://intassi.com/. 


W miarę postępów w grze po prostu ra 
dzi sobie z nimi jeszcze lepiej. 


Misje w San Andreas to poezja. Pości¬ 
gi, ciche zabójstwa, otwarta wal¬ 
ka o terytorium, kradzieże, skoki 
ze spadochronem - znajdziesz 
tu prawie wszystko. I o ile toki natłok 
wrażeń byłby trudny do zniesienia 
np. w kinie, to do gry pasuje idealnie. 
Wszystkie misje jednak kiedyś się muszą 
skończyć, ale nie oznacza to w żadnym 
razie końca zabawy. Oprócz głównego 
wątku fabularnego możesz bawić się 
też w taksówkarza, sanitariusza, 
policjanta, alfonsa, brać udział 
w wyścigach, okradać miesz¬ 
kania, a nawet urządzać sobie re¬ 
wie mody, wskakując do marketu 
z ciuchami. Świat Grand Theft Auto 
stoi przed tobą otworem, dając ci 


Ech, te namolne 
autostopowiczki... 


taką swobodę, o jakiej nawet nie śmiałoś 
marzyć. Stwierdzenie, że miasta w GTA 
żyją, to tak, jakby powiedzieć, że trawo 
jest zielona. Nawet pod tym względem 
nastąpił jednak w San Artdreas postęp 
w stosunku do Vice Gity. Spacerując uli¬ 
cami, zauważysz bójki, pościgi, usłyszysz 
zdenerwowanych kierowców, którzy cza¬ 
sem w napadzie furii są naprawdę nie¬ 
obliczalni i tylko kilka ciosów lub celny 
strzał w głowę potrafi ich zmusić do za¬ 
stanowienia, czy na pewno chcą nosta- 
wać na życie i samochód CJa. W prze¬ 
ciwieństwie do poprzednich części serii 
nie musisz też od razu uciekać na dźwięk 
policyjnych syren. Gliniarze wresz¬ 
cie zauważają, 
k że poza tobą 
* po mieście 
| chodzi ca- 


Przed i po 


Znajdź dzies ęrć szczegółów różniących Cj-o 
sprzęt!!; po kilku wizytach no sibwnÓ 


Nawet afdskulowe 
rowery wyczyniają 
prawdziwe cuda! 


Piraci z Karaibów w krótkich 
spodenkach? Komuś się bajki 
pomieszały. 


ła masa innych złoczyńców. Cie¬ 
kawe, że czasem przedstawiciele prawa 
zachowują się nieco kontrowersyjnie 
zdarzyło mi się zobaczyć sytuację, gdy 
zatrzymali jakiegoś kierowcę i zwyczaj¬ 
nie, bez dania racji, wykonali na nim 
egzekucję, po czym odjechali {jeśli był 
czarny to w LA. to podobno normalka 
- Rednocz), Patrząc jednak na fabułę 
GTA, nie sposób się dziwić. Twój szacu¬ 
nek do mundurowych po grze raczej nie 


wzrośnie. 


Oczywiście policja nie jest 
nadwrażliwa, reaguje tylko 
w przypadkach dużego nad¬ 
użycia z twojej strony. Mo¬ 
żesz zabijać przechodniów 
i kraść wiele samochodów, za¬ 
nim się tobą zainteresuje. A na¬ 
wet wtedy, jeśli masz tylko jedną 
„gwiazdkę”, zapomni o całej 
sprawie po kilkudziesięciu se^ 
ku odach. Masz więc bardzo dużą 
swobodę w poruszaniu się po mie- 


Ktoś to rna przechtapane jak 
Samotny białas w Czarnej 
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Przy dużych prędkościach 
pojawia się efekt rozmycia . 
Ładne toto. 




wwwxlick.pl 


śtie, tym bardziej że nawet z największej 
opresji wybawi cię zawsze przemalowa¬ 
nie samochodu w specjalnym punkcie. 


Bardzo ważnym elementem w GTA jest 
dźwięk. Dość powiedzieć, że spośród 
4,8 GB, które zajmuje no dysku 
gra, katalog Audio ma 3,2 GB! 

W San Andreas usłyszysz mnóstwo dia¬ 
logów i, przede wszystkim, stacji radio¬ 
wych. Teoretycznie każdy znajdzie 
tu coś dla siebie, ale w praktyce najle¬ 
piej będą mieli ci, którzy lubują się w ra¬ 
pie z początku lat 90. Jeśli jednak 
stwierdzisz, źe żadna muzyka ci nie od¬ 
powiada, zawsze możesz da odpowied¬ 
niego katalogu wrzucić własne pliki 
mp3, odgrywane później w jednej 
ze stacji radiowych. Polecam mimo 
wszystko słuchanie tego, co przygoto¬ 
wali autorzy, choćby ze względu na 
przezabawne reklamy (niekoniecznie 
poprawne politycznie... ale kto by się 
tym przejmował akurat w tej grze?!). 


Pomimo niewiarygodnego rozma¬ 
chu, ogromu pracy, której efekty 
widoczne są na każdym kroku, Ro> 
ckstarowi nie udała się też unik- 
nąć wielu błędów. Przede wszystkim, 
gra wymaga zdecydowanie mocniejsze¬ 
go sprzętu niż jej poprzedniczki. Wynika 
to zapewne z tego, że całe Son Andreas 
to jedna mapa t poruszasz się po nim 
zupełnie bez doładowań. Ale mimo 
wszystko trudno wytłumaczyć tym fakt, 
że podczas strzelanin liczbo wyświetla¬ 
nych klatek na sekundę diametralnie spa- 
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Aby le wygrać, wystarczy 
odpowiedzieć na pytanie 
konkursowe: 


lak nazywa się korporacja, 
z którą walczą bohaterowie 
Chrome: SpacforceP 

A. icnDon 

B. loreGen 

C. Uruk-hai wL 




W chwili gdy piszę te 
słowa/w sklepach leży 
tylko edycja specjalna 
kosztująca dwukrotnie 
więcej. W tym wypadku 
cena nie powinna mieć 


da, bardzo utrudniającgrę posiadaczom 
słabszych komputerów. Grabka tego sta¬ 
nu rzeczy nie tłumaczy, bo tak naprawdę 
niewiele się w serii zmieniło ad GTA 3. 
Dziś np. brak mimiki u niektórych posta¬ 
ci nieco już denerwuje*.. 


samochodowe, skradanka, 
o, strzelanina, platform ówka, 
wszystko w jednymi 


symulacja itp 


jednak znaczenia. Je¬ 
śli lubisz wartką 
akcję f pa prostu ■ 
nie możesz nie V 
kupić tej gry, | 
Zapewni ci ona 1 i 
doskonałą roz- Mi 
rywkę na kilka- I M 
dziesiąt (albo 
i kilkaset) godzin 
i właściwie może Mi j 
zastąpić całe za- MM 
stępy innych, m 
Czego chcieć ^ 
więcej? !C1 ^ 


Niestety odniosłem wrażenie, 
że Rockstar nie posiedział za dłu¬ 
go nad konwersją. W Internecie na 
forach fanów pojawiają się setki podała 
riych narzekań na błędy, A to gra się 
zawiesza, a to przestaje działać myszka, 
innym razem całkowicie gubi się syn¬ 
chronizacja dźwięku i obrazu, coś się 
zacina,,. Nie wspomnę juz o najbardziej 
typowych dla GTA błędach, w rodzaju 
prze ni kanio tekstur czy nurkujących 
w betonie samochodów. 


Grand Theft Auta: 

San Andreas 

m 

Dystrybutor 1 PLi 

Ceeiga 

httpc//w*r«v JT>ęk$tci rgamęŁCOcn /sortami rWM^jf 


Jak zapowiada Cenega, niedługo gra bę¬ 
dzie w Polsce do kupienia już za 129,90 zł, 


Producent: 

Keekstor North 


WymoguniuLWu 21 X?, procesor 1,1 GHj. 256 MB RAM 
grclikei 64 MB. DV0 

md wszystka. o czym jncżt -i marzyć w lejo 

typu grż,-ę 


Odpowiedz wp s? według schematu: 
CL5F,X P gdz?G X to prawidłowa odpowiedź 
na pytanie konkursowe (A. B lub C) 
l wyślij SMS-em pod numer 7T64] 


grofikn > -^oryjnoić 


GftYWAtHOŁĆ 


Kojec wysiania SHS-a to 1,22 ii brutto (1 7i netto)’. 
Nb igłoszenia crdamy do 1 & sierpnia 20 OS r 


Konkurs 


Gongsta bez dziary jest 
jak dres z karkiem nie 
do pomyślenia 


Przed nami, proszę wycieczki\ 
odpowiednik mostu Go f den Gatel 


M ultiplnyer: nie 


Kroi ko: najlepsza gro 
akcji od czasów Biblii 
Wotpie by cokolwiek 
było jq w słonic prie- 
hic.,. No, chyba że ko¬ 
lejne GTA! 


Fundatorem 
nagród |est 
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PfitfpawiBtfzl szukał na stronią www.spBCfarcBtfteganiB.coni 
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ciowymi. Nie musisz przejmować się ta¬ 
kimi głupotami jak zaspokojenie głodu 
czy rozwiązanie problemu cisnącego pę¬ 
cherza. Główny bohater ma tylko trzy pa¬ 
ra metry, na które muslszzwracać uwagę, 
określające paziom podniecenia, stresu 
i irytacji. Wymiana kwestii dialogowych 
z postaciami napotkanymi w grze powo¬ 
duje zwiększenie jednego ze wskaźników 
(gdy np. rozmówczyni ględzi, irytuje). Kie¬ 
dy dojdzie on do maksimum, bohater 
wpada w szał, wybiega z lokacji, w której 
się znajduje (jednej z siedmiu w grzej, 
a wszystko, co udało mu się „wypraco¬ 
wać* w trakcie rozmowy, przepada. 


ciowe - niezbyt trudne, za to bar¬ 
dzo pomysłowe. Ciekawe jest również 
to, źe każda z nich zwiększa liczbę grze¬ 
chów na twoim sumieniu o jeden. Jeśli 
dojdziesz do limitu, czyli tytułowych sied 
miu grzechów, musisz uczynić coś dobre¬ 
go, by oczyścić pamięć z wszystkich bru¬ 
dów. Najlepiej dokonać tego, wracając 
do domu, gdzie zowsze znajdą się jakieś 
książki do ustawienia na regale czy na¬ 
czynia do pozmywania. Również sceny 
zbliżeń seksualnych to minigierki, 
ale w porównaniu z rozpustą reszty 
gry wyjątkowo subtelne (np. wodzenie 
kursorem po zarysie ciała kobiety). 


Nie wiem, 
jak bardzo 
grzeszą no co dzier 
jtwórcy 7 Sins, 

[ale za tę produkcję 
chłopaki na pewno 
'nie pójdą do nieba. 
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W ten sposób, balansując między grze¬ 
chami, dobrymi uczynkami i rosnącym 
podnieceniem czy irytacją, wykonujesz 
kolejne, określone w fabule zadania, 
wspinając się na szczyty. Jeśli nie prze¬ 
szkadzają ci niemoralne treści w grze, 
będziesz się przy niej bawił nawet nieźle, 
ale tyłka raz. Ani fab u ła, ani średnia 
oprawa audiowizualna nie zachę¬ 
cają do tego, by do 7 Sins powró¬ 
cić. To zresztą oczywiste każdy grzech 
najlepiej smakuje tylko zo pierwszym ra¬ 
zem. £ 


jomej dziewczynie w dekolt i - przy oka¬ 
zji wyciągania jej z portfela banknotów. 
Potem nagabujesz klientki w sklepie 
z modą, w którym pracujesz, podry¬ 
wasz w klubach nocnych dziew¬ 
czyny, by igraszki z nimi nagrać 
ukryta kamerą, odwiedzasz klub sa- 
do-maso dla znudzonych VIP-ów, a wresz¬ 
cie stajesz na czele wielkiej i zepsutej 
korporacji. Właściwie nie byłoby warto 
o tym pisać, gdyby nie dwie rzeczy. Po 
pierwsze gro jest w Polsce dostępna, na¬ 
leżyci się więc jej ocena. Po drugie... po¬ 
mijając kwestie moralne, to wcale nie 
jest zła produkcjo. 


zatem miesza w głowochzwykłym 
śmiertelnikom i widać to również 
w grach komputerowych. Jedne 
pełne sq agresji, brutalności i przemocy 
(patrz str 24 - Rednacz ], inne epatują 
obrazami seksu i moralnego zepsucia. 
A ludziska to kupują. Ostatnio na rynek 
trafił kolejny z takich grzesznych tytu¬ 
łów... 


Bohaterem gry jest cwamak-przystoj- 
niak, zepsuty koEeś, który jak każdy - 
marzy o pieniądzach, władzy i krągłych 
kobiecych kształtach. Ten jednak nie ma 
czasu na to, by zrealizować marzenia 
ciężką pracą i umiarkowa¬ 
niem. O nie, nie, nie, NIE: On 
- czyli ty - chce mieć 
wszystko od razu, już. Po¬ 
stanawia więc wykorzystać 
swoją aparycję, cynizm 
i brak skrupułów, by w eks¬ 
presowym tempie wspiąć się po szczeb¬ 
lach życiowej drabiny. Nieładnie! 


Cało zabawa sprowadza się jednak do 
dialogów, musisz tak je prowadzić, by 
nakłonić kolejne osoby do odpowiednich 
zachowań (czyli sprawie, by np. dały ci 
100 dolarów albo obnażyły swoje wdzię¬ 
ki o rozmiarze XXXI). Kontrolowanie po¬ 
ziomu podniecenia, stresu i irytacji jest 
więc niezbędne do prowadzenia gry. Je¬ 
śli chcesz obniżyć zbyt wysoką wartość 
któregoś z parametrów, musisz znaleźć 
minigierkę, która pozwoli d się wyłado¬ 
wać. 


Mufti player: ni.? 


Sceny seksu, w pos ownonm 
z rozpustą reszty gry, są 
.■u- 7 mmi ntkowo subtelne 


Na pier wszy rzut oka może się wy¬ 
dawać, że 7 Sins to niegrzeczna 

po dr oba The Si ms (jak np. recenzowa¬ 
ne w tym numerze Singles 2: Triple Tro- 
ubie), w rzeczywistości to jednak bardziej 
gra przygodowa z elementami zręcznoś¬ 


Sikonie na robaie łażące wokół sedesu 
obniża stres, fiku-miku z klientko w prze¬ 
bieralni zmniejsza podniecenie. To tylko 
dwa z kilkunastu podobnych przykładów. 

Minigierki to sekwencje zręcznoś 


Gro. kl ótq oż się prosi, 
by napisano o nie] 
w Fakcie. Ma jednak 
kilka pomysłów, dzięki 
którym można w nią 
zagrać! Raz. 


Nieład nie jest zresztą przez cała grę od 
samouczka aż da napisów końcowych. 
Zabawę zaczynasz od zaglądania zna- 


GodBJi 


fanów Karki Wodnej 


Wyru ego nie. procosorSOO MHł 128 MB RAM, grafika i-l Mi 


Etta „smokiem' - ki *, c riezlych pomyków 
(system greechew ‘dobrych 
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Per aspera ad astra 


Boiling Point to gro wielko. Misjom! ^ 

" “ ' ~ ■ W~ 1 1 7 •T’ ■ 

i frajdą z rozrywki mogłaby obdzielić 

tkiiiłr* * wm 

dziesięć innych. Niestety, błędów ifl| 
i niedoróbek starczyłoby na dwadzieścia 


T ak tez i tę recenzję postanowiłem podzielić no 
dwie części. Doktor Jekyllates opisze to, co mu 
się szalenie podobało, podczas gdy Mr Hydotes 
skoncentruje się na wadach. Który wygra? Szczerze 
mowiqc, gdy zaczynam pisać te słowa, sam da końca 
nie wiem 


sześć grup trzymających władzę: rząd, 
CIA, bandyci, partyzanci* Indianie i mafio. 
To, dla której będziesz pracował, zależy 
tylko od ciebie Możesz przyjmować zle¬ 
cenia od kilku bossow, ale na dłuższej me¬ 
tę jest to zupełnie nieopłacalne, Lepiej 
utrzymywać dobre relacje zjedna frakcją, 
a reszcie starać się zanadto nie wchodzić 
w dragę. 


D R JEKYLLATES: Tego jeszcze nie 
było. Road to Heli to już nie 
gra, to kino akcji* które two¬ 
rzysz samodzielnie, I ni© tak jak 

w przypadku setek liniowych produkcji, 
gdzie każde zachowanie postaci jest 
z góry ustalone przez skrypt. Tu odczu¬ 
wasz pełno wolność, każde zadanie mo 
zesz wykonać na bardzo wiele sposobow 
Ale nie uprzedzajmy faktów. 


Jo wybrałem bandytów, przyjmując od 
nich przeróżne zadania. Odzyskać pie¬ 
niądze od gówniarza handlujące¬ 
go prochami? Bez problemu* 
Ukraść totem z indiańskiej wioski? 


Fabuła opowiada o perypetiach Saula 
Myersa, emerytowanego wojskowego, 
który wyruszył do Real ii (fikcyjne pań¬ 
stewko w Ameryce Południowej), by po¬ 
moc córce - dziennikarce., która tam. za¬ 
ginęła. Na miejscu okazuje się, że naj¬ 
pewniej została wplatana w jakaś 
intrygę, zadając się z niekoniecznie do¬ 
brymi ludźmi. I nic dziwnego, gdyż 
w świecie gry nie ma dobra. Realia 
jawi się graczowi niczym prawdzi¬ 
wa kraina występku. 


Boiling Point to szalenie udane skrzyżo¬ 
wanie cRPG z FPS-em, z bardzo duża do¬ 
mieszka swobody GTA. Myersa charak 
teryzujq statystyki, musi on odpoczywać, 
a leczenie poza szpitalem nie jest nie¬ 
szkodliwe dla jego zdrowia. Wstrzyku¬ 
jąc sobie zastrzyki, może się od 
nłch uzależnić. Podobnie jak od adre¬ 
naliny, ktorg może nabyć od sprzedaw¬ 
ców narkotyków, i od alkoholu, bez któ¬ 
rego niezwykle ciężko nawiazac jakieś 
kontakty w jedynym pubie w mieście. Od 
używek nie uciekniesz.., 


Pierwszy samochód, który 
dostajesz w grze. Zły nie był 
eh dno rzeki to dh niego 
dobry garaż\ 


Choć głównym zadaniem jest odnalezie¬ 
nie córki, nie musisz się tym w ogóle przej¬ 
mować. Po prostu wsiadaj w samochód 
(pierwszy dostaniesz za darmo, kolejne 
musisz albo kupić, albo ukraść) i jedz 
w miasto, (W dalszej części gry popływasz 
również motorówką, pojeździsz czołgiem, 
a nawet polatasz samolotem I helikopte¬ 
rem!) Nie musisz długo szukać moż¬ 
liwości zarobku - wRealii jest bar¬ 
dzo wielu chętnych na zatrudnie¬ 
nie dobrego „cyngla''* Krojom rządzi 


Da się zrobić* Porwać córkę VIP-a? 
Spax. Szczególnie mile jednak wspomi¬ 
nam z pozoru proste zadanie okradzenia 
mieszkania. Pojechałem na miejsce (ceł 
zawsze jest pokazywany przez radar), 
doszedłem* gdzie strzałka wskazywała, 
a tam,., żadnych kosztowności, Tylko jakiś 
gość siedział przed komputerem. Pod¬ 
szedłem bliżej, on mi kazał nie przeszka¬ 


dzać, bo właśnie się gdzieś 
włamywał. Stwierdziłem, -j 

że pewnie muszę go zabić 
I dopiero później okraść 
przecież nie maglem się pomylić, radar 
stanowczo wskazywał, że byłem w do¬ 
brym miejscu Zadzgałem wiec biednego 
chłopaka, po czym okazało się, że nic przy 
sobie nie miał! Wkurzony wyszedłem na 


zewnątrz... by po chwili zauważyć 
że mieszkanie, które miałem okraść, znaj 
duje się piętro niżej. 


Ta sytuacja, jakby żywcem wyjęta z „Pulp 
Fiction", wyniknęła sama. nie została 
zaskryptowana przez scenarzystów! 
A ta jest tylko jedno z pierwszych zadań, 
w całej grze sq setki mu podobnych . Idę 
o zakład, że w Boiling Point przyda¬ 
rzą ci się dziesiątki przygód, 
o których będziesz później opo¬ 
wiada! kumplom* Szalone zabój¬ 
stwa, pościgi i cudowne ucieczki to tutaj 
chleb powszedni, W tej grze nie sposob 
się nie zakochać. Ma ono niewiarygod 
ny magnetyzm i choć jest dosc trudno 
i wymagająca, na pewno z dzika radoś¬ 
cią przeniesiesz się do Redli na wiele 
miesięcy. A nawet taki czas nie gwaran¬ 
tuje, ze poznasz choćby połowę sekre¬ 
tów Boiling Point. Jednym słowem: ar¬ 
cydzieło! % 


H*jW 


W Reałii 
możesz kupie 
wszystko od 
pączków po 
bazooki. 


Oto zosztacbtowany 
hacker ; Nieźle tryska 
krwią, skoro leżąc na 
podłodze, zapaskudzi! 
nawet klawiaturę. 
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# BtĘDZtSKA, błędy 


Trójkę , wybierz trójkę , panie! 


Gdy wyrzucisz broń 
na planszy pojawia 
się ona jako 
skrzynia.,. Komuś nie 
chciało się robić 
modeli? 


Nasz Rednacz w dniu zamknięcia numeru. 


Teutates: Prosi się, by teraz po¬ 
wiedzieć że prawda leży pośrodku. 
Tymczasem nie do końca ■ Boiling 
Point jest bezsprzecznie jednej 
z najlepszych gier w tym roku, 
a mo szanse trwale zapisać się w histo¬ 
rii - i to bardzo pozytywnie. Pod jed¬ 
nym wszak warunkiem: ze Deep Sho- 
dows będą wydawali wciąż to nowe 
potche. Bo choć teoretycznie nic tu nie 
jest w porządku, Road to Heli wsysa 
tok mocno, że zapominasz o wszyst¬ 
kich problemach. Oby w momencie, 
gdy gra wejdzie do polskich sklepów, 
było już znacznie lepiej. Uprzedzam 
jednak, że ocena jest przyznana nieco 
na wyrost C 


m 1 swych przeprowa- 

M dzenic staruszki no 
f drugą stronę ulicy. 2a- 
f bawa polegała no tym 
że szedłem kilko kroków na- 
prkod, a starowinka do mnie 
dochodziło i tak przez cały czas. 

Nie była ono zbyt rącza, toteż czyn¬ 
ność się przedłużała, Ale nic to, w koń¬ 
ce wyładowałem na drugim pasie i zo¬ 
baczyłem nadjeżdżający samochód. OK. 
zatrzymałem go własnym ciałem (- 


M była. Chamstwo trudno ina¬ 
czej określić działania prądu 
centa i dystrybutora Trzeba zwyczaj¬ 
nie nie mieć wstydiij żeby zdobyć 
się na bezczelność wypuszczenia 
gry, której zupełnie nikt nie prze¬ 
testował, Przez pierwsze piętnaście 
minut „zabawy" zauważyłem tyle wad, 
że wszystkie, nawet najbardziej zabugo- 
wane produkcje razem wzięte maga się 
schować. Gro w Boiling Point to nie, jak 
wskazuje tytuł,, „draga do piekło ".To dro¬ 
ga przez mękę. 


Ciekawy rodzaj 
snajperki - kusza Nie 
licz. Że trafi dokładnie 
tani;, gdzie mierzysz. 


! nie ratuję jej to, że daje do dyspozycji 
25 km kwadratowych powierzchni .„bez 
ładowania'. Ładne mi „bez'. skora czę¬ 
sto liczba klatek na sekunde spada tok, 
że nie da się groc. Dopiero 
na kompie wyposażonym 
w Athlono 54 E 2 GB ftAM-u 
było w miarę płynnie. Gdzie 
optymalizacja kodu?! 


W Boiling Point masz petnq 
wolność, każde zadanie możesz 
wykonać na wiele sposobów. 


Ekipa odpowiedzialna za 
zachowanie NRC-ówteż się nie popisała. 
Najbardziej wkurzające jest to, że jeden 
z drugim potrafią, np. idąc chodnikiem, 
zaklinować się w tak feralny sposób, 
ze nie mogą ominąć pozostawionego 
przez ciebie samochodu. J-sli więc do 
niego wsiądziesz i ruszysz, przejadziesz 
ich a to oczywiście zrujnuje ci relacje 
z cywilami. Skoro o samochodach 
mowa sterowanie nimi nie ma 
nic wspólnego z rzeczywistością, 
Ale to akurat szczegół, w porównaniu do 
reszty niedoróbek. 


30 punktów życia;, nie ma sprawy. Ale 
żeby staruszka poszło dalej, musiałem 
odejść od samochodu i wejsc na choć 
niL Co się wtedy stało? Oczywiście 

kierowca radośnie nacisnpł pe¬ 
dał gazu i odesłał babinkę do 
krainy wiecznych łowów. 


To się nazywa bryka! 


Muhiptaycr; me 


Tego typu sytuacje zdarzają się non stop, 
c.o chwila jakiś zbieg okoliczności i niedo¬ 
pracowanie gry | pomimo tego, że gra¬ 
fem po zainstalowaniu omal 70-me- 
gowego patcłiall skutecznie przeszka¬ 
dzają w wykony waniu misji. A jakby tego 
było mało, gra czasem lubi się też wy krza 
czyc całkowicie. Nie tykaj jej nawet kijem 
od toaletowego mapo. Z dworcowego WC. 
W kraj u trze d e g o ś w i a ta ,J ed ny m słc w e m: 
smiec jakich mało. 


Nie bede już się czepiał grafiki. Jest ono 
co prawda słaba, ale jednocześnie nie 
jest też najważniejsza. Pal licho więc 
wszelkie przekłamania, przenikanie teks¬ 
tur tandetnie wyglądające krzaki itp. 
To wszystko byłbym w stante wybaczyć, 
gdyby gra działało dobrze na każdym 
kompie. Tymczasem źobkuje ono nie¬ 
miłosiernie nawet no potężnych 
konfiguracjach 1 GB RAM-u 
to dla niej zdecydowanie za molo! 


Trudno zoś wybaczyć kretynizm innych 
kierowców. To, że powodują non stop 
wypadki, to jeszcze poł biedy. Ale szlag 
mnie trafił, gdy zgodziłem słę na wypeł¬ 
nienie z pozoru nojprostsze- misji 2 maż- 


To może być jedno z naj¬ 
lepszych gier od czasów 
Biblii. Pod jednym tyłka 
wgrunkiem: że autorzy 
w kolejnych patch-ach 
poprawia setki błędów. 
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R ecenzję planowałem zacząć od 
wyliczenia sarnochodówek, któ¬ 
re swoji) ki osa wyprzedzają 

SCAR. Doszedłem jednak do wniosku, 
ze miejsca nie starczy, a czytanie samych 
nazw z pewnością clę znuży. Przystąpię 
więc od razu do dewastacji tego, z czym 
zmagałem się przez ostatnie kilkanaście 
godzin. 


z kół wypadło na zakręcie za linię trasy. 
I nie byłoby w tym nic specjalnego, gdy¬ 
by nie fakt, że pozostałe trzy momental¬ 
nie straciły przyczepność, powodując, że 
efektownie wyfrurcąłem hen, hen daleka 
poza tor, jak powiedziałby góral spod 
samiuśkich Tater. 


pajęczynka, lampy reflektorów pękajq, 
o zderzaki odpadają, Problem jednak po¬ 
lega na tym, że model kolizji wyglą¬ 
dał o wiele lepiej juz w Co I io McRese 
Rally 2.0. Poza tym samochodu nie moż¬ 
na zdewastować doszczętnie, gdyż nawet 
pięć byle jakich dzwonów powoduje, że 
auto odmawia dalszej współpracy. Co 
więcej, zniszczenia w ogóle nłe 
wpływojp na fizykę jazdy, ale to nie 
powinno być zaskoczeniem. 


przeciwników), gdyż brak jej grama przy¬ 
jemności zjazdy. Dynamiki jest tutaj 
tyle ca w końcówce maratonu za¬ 
spanych żółwi błotnych, a do tego 
w tle brzękają beznadziejne, wcale nie 
nakręcające tempa i tętna melodyjki. Sy¬ 
tuacja poprawia się, gdy grasz no padzie 
czy kierownicy, ale nie jest to produkcja, 
dla której warto inwestować w sprzęt. 
Jednym słowem - słabizna, u której 
można zapomnieć pa jednej goło¬ 
cie (czyli 53 sekundach) grania* C 


W każdej chwili możno stracić kontrolę 
nad pojazdem. Wystarczy mały bBcfd 
podczas „mierzenia” w zakręt, by 
zasunąć w reklamę lub za trz ymać 
się w piaskownicy. Nawet delikatne 
zderzenie 2 samochodem przeciwnika mo¬ 
że okazać się brzemienne w skutkach. 
Prócz idiotycznych wydarzeń na drodze 


Sąuadra Corse Alfa Romeo to przede 
wszystkim zręcznośeiówka. A wi ęc wszyst¬ 
ko poza licencją na samochody jest rze¬ 
czą umowną. Model (lub jeżeli ktoś woli 
- i izyka) jazdy został najpierw uprosz¬ 
czony, następnie do bólu skopany, 
a na końcu zaimple- — 

mentowany w grze* 

Choć nie, jazda to złe słowo. 
Odpowiednim określeniem 
w tym miejscu będzie: to- ZClpifJ 

ozenie się. Każde z aut jest 
niewiele bardziej zwrotne niż wóz z gno- 
jem. W dodatku zaprzężony w kulawego 
konta. Wszystko to przez kąt skrętu osi, 
który wynosi maksymalnie 20 stopni. 
Następstwem tego są zupełnie niekon¬ 
trolowane poślizgi, które zawsze kończą 
się na bandzie. Zdarzyło mi się, że jedno 


Auta sq tak zwrotne 
jak wóz z gnojem 
seżony w kulawego konia 


problemy występują również wewnątrz 
pojazdu. Biegi zrzucane są natychmiast, 
gdy tylko ściągniemy nogę/polec z gazu. 
Prowadzi to do absurdalnych sytuocji na 
lukach, kiedy trzeba zwyczajnie zwolnić, 
by wejść łagodniej no początku, a dopiero 
potem wdusić pedał i wyprowadzić samo 

a chód z piskiem opon, 

Tutaj silnik zaraz 
się krztusi i zaczy¬ 
na szarpać, powo¬ 
dując utratę styczno¬ 
ści z podłożem. Total- 

sytuacje, kiedy z tego 
samego powodu auto 


Jeździ się beznadziejnie, auto ,-;{i 
zachowuje się„ jakby było 
holowane, więc można by są¬ 
dzić, że chociaż grafika stoi na. | 
przyzwoitym poziomie. Niestety 
- i tu jest przeciętnie, Modele samocho¬ 
dów wyglądają przyzwoicie (refleksy 
w szybach, trochę słońca na masce), ale 
trasy są puste i sztuczne. Nic wokół się 
nie dzieje. Miasta wyglądają, jakby 
wszyscy ich mieszkańcy wymarli. 
Więc co z tego, że możno podziwiać 
przedmieścia Mediolanu czy trasę pro¬ 
wadzącą do Florencji? 


5quadra Corse 
Alfa Romeo 


Producent; 
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Dystrybutor Pi: 

brak 
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Wymagania! procesor 1 GHz, 2 Sb MB KAM, grofAn M3I 


Al i.i Knmi>o1 1 cii-ku we pomysły im jr oiorcowo 
>«/■ nic rozgrywki 


SCAR to produkcjo przeznaczono dla 
tych, któny ślinią się na sam widok jakie¬ 
gokolwiek modelu Alfy. Natomiast reszta 
może z czystym sumieniem podarować 
sobie ten tytuł. Grze nie pomogły żadne 
specjalne, naprawdę ciekawe i oryginalne 
opcje (np. cofanie czasu, rozpraszanie 


fizyki ł uboga 1 zeiszewitifl ■ nurfjw Irasy * mewy 
rtNJ^ojacj- przeciwnicy - brak widofcu e w?wmjinz 


Zapowiedzi gry wspo¬ 
minały o systemie 
zniszczeń pojazdów. 
I owszem, na szybie 
pojawia się gęsto 


grywaihość 




Masz NFS Underground? Zapomnij o SCAR 


tak już wkrótce będg śpiewać 


Sto lat, sto lat 
pracownicy konc 


samochodowego Alfa Romeo 

z koda, że w tym samym czasie będq muslel 


Czas na emeryturę 


Miiitifiloyor: tak 


C«tunrk 


Kilkfl rtieilych pomy* 
słów i luksusowa licen¬ 
cja nie uratowały 
SCAft. Więcej Irajtfy 
dawały gry robione już 
5 lal temu. 
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S ingles 2 udostępnia graczom 
cztery tryby zabawy, Danie 
główne to Story czyli tryb fabu¬ 
larny, zoś pozostałe trzy to luźna za- 
bowa w jednej 2 trzech lokacji: apar¬ 
tamencie, suterenie, i penthousie 
(czyli domku na dachu). No początku 
wybierasz jednak spośród dwóch 
pierwszych opcji - pozostałe musisz 
odblokować. 


Tryb fabularny ta nowość, poprzed¬ 
nio nie mogłeś przeiyćtak filmowej przy¬ 
gody, jak w Singles 2: Triple Trouble. 
Wpierw wybierasz postać - Josha bądź 
Annę. Decydując się na Josha, dowiadu- 
jesz się, że jest on poczqtkujqcym muzy^ 
kiem, żyjącym w związku z dziennikarką 
muzyczną Anną, Pewnego dnia organi¬ 
zuje ona dla ukochanego spotkanie 
z szefami wytwórni muzycznych, tym¬ 
czasem bohater., przesypia je. Fi- I 
nał jest taki, że Anna mówi Jashowi fl 
kilka przykrych sławi odchodzi. Nie¬ 
mniej los chce połączyć ich z po w ra- | 
tom Josh zamieszkuje ponownie pod 1 
jednym dachem z Anną, w domu 
jej przyjaciółki Kim. Twoim zadaniem 
jest więc przekonanie obu ptaszków, by 
znów do siebie wróciły (jeeeej f ale sło- 
dżiuchno Rednacz), 


Chyba najromantyczniejszy screens 
hot, jaki w życiu zrpbifem. 


zje. Niektóre ubrania 
sq naprawdę zmyślne, 
niemniej jednak nie 
wiem, po co one komu, 
skoro i tak większość 
graczy będzie łaziła po 
domu nago (szczegól¬ 
nie grając Anną). 


Ł.T l if > B Ml Ł M r mana. Piusem 

gry jest a uta¬ 
jaj matyzacja co¬ 
dziennych czy n- 
nosek Nie mu- 
W sisz wydawać 
bohaterowi pole- 
| cen zjedzenia obia¬ 

du czy umycia zębów, 
bo wpadnie on na to sam, 
gdy dostanie wolnq rękę. Mimo 
tego - a to główny mankament 
gry - rozgrywka po niedługim 
czasie staje się nudna, na 
jej atrakcyjność nie wpływają nawet 
zadania związane z główną osią fa- 
buły. Wykonując je, dostajeszjednak 
punkty doświadczenia, dzięki któ¬ 
rym ulepszasz charakterystyki swo¬ 
jego sima, co wpływa na jego roz¬ 
wój zawodowy. 


Śniadanie 
w gatkach? Won! 


Postacie (nawet ubrane) prezentują 
się okazale. Twarze przedstawiono 
z dbałością a szczegóły i warto przy¬ 
glądać się rozmowom simów z bliska. 
Mimika, choć nie doskonała, potrafi 
mile zaskoczyć. Muszę przyznać, 
że grze udało się kilka razy zauroczyć 
mnie prezentowanymi widokami. Pod 
względem dźwiękowym gra również 
jest całkiem niezło, zawsze możesz 
zresztą posłuchać w tle własnych pli¬ 
ków mp3. 


Tym razem mieszkasz więc nie 
we dwójkę, a w trójkę, dzięki 
czemu możliwy jest związek 
zwany popularnie trójkącikiem. 

Aby jednak do n iego doszło, musisz 
zadbać o stosunki ze współlokato- 
rami. Diclogi do złudzenia przypo¬ 
minają te Z Simsów - z menu wybie¬ 
rasz temat do rozmowy, a postacie 
rozmawiają ze sobą w pozbawionym 
prawdziwych słów, bełkotliwym języ¬ 
ku. Novum w Singles 2:TripłeTrouble 
jest również bar, do którego możesz 
udać się wieczorem, by poznać cieka¬ 
wych ludzi czy uzyskać poradę bar- 


Szefie, Martini! 
Wstrząśnięte, oczywiście 


Niezbyt bystry ma problemy 
z nawiązywaniem znajomo 
i c i. Anna była dla nmgo 
wspaniała, pomagała mu 
v/ karierze muzyka. Stracił ]q 
jędnak z własne] winy. 

Anna 

Młodo, inteligentna, sponta¬ 
niczna, Pracuje jako dzienni¬ 
karka w czasopiśmie muzycz¬ 
nym. Mimo twojej, ciężkiej 
procy ma czas dla swoich 
przyjaciół. Entuzjastka dobre¬ 
go jedzenia i romantycznych 
1 kolacji. 

I Magnet 

I Wyluzowany kumpel Jasna 
I Marzył o karierze muzycznej 
jednak zrezygnował 
w końcu na rzecz w! 
i. boru. 

Kim 

Kim jest zwar iowaną 


Jeśli nie jesteś zwolennikiem Sim- 
$ów czy gier do nich podobnych, 
Singles 2: Triple Trogble twoich 
upodobali na pewno nie zmieni. 

Grę kładzie przede wszystkim paziom 
rozgrywki, która - mimo że bardziej 
urozmaicona 
niż wcześniej - 
staje się po kilku 
godzinach zaba¬ 
wy bardzo nud¬ 
na, Dużo lepiej 
zrobisz, odpala¬ 
jąc Stms 2. Ci 


Zarobione pieniądze jest na co wy¬ 
dawać, W Singles 2: Tripłe Trouble 
pojawiło się mnóstwo nowych krze¬ 
seł, sof, szafek 1 szafeczek, więc 
domator^ nie powinni narzekać. 
Tryb budowania jest prosty w ob¬ 
słudze, Z łatwością zburzysz ścia¬ 
ny, wydzielisz nowe pomieszczenia 
i zbudujesz basen. Pamiętaj - nikt 
nie wskoczy z tobą do brud¬ 
nego łóżka w obskurne] sy¬ 
pialni! Twojemu slmowi możesz 
koleżary też kupować ciuchy na różne oka- 
kq Anny. Studiuje kulturę azja- t ^ 

ty C kq r nby lepiej poznać swa- W 

jf. koi-mTuc. Uwnąa, ri/ybko - 1 

sie zokochujo - wystarczy bo- U. fjmamm HWJrf M 

ki et kwiatów i kilka pre/en- f f 

Ej J mm 

tow. lySA Tm' 

mmh r\ ElgjiflrL 

* Ma podstawie gry Jo-shenn. JesU I j L fT" i ’ " ■ 

ucnjhiflł/ri a Arnie. zamienia Ilu 1 \ i.śfii 


Oświadczysz się 
wreszcie czy nie?! 


Wrócą do siebie? 
Odpowiedź prosimy wy syf etc 
SMS-em na numer.,. 


Triple Trouble 

Producent: Dystrybutor PL 

Rctobao brak 

hit p://www.singles i.co m/ 


Wymagania: procesor 900 MHi. 12B MB RAM, crafta £4 


Iryb fabularny ■ no^r* iurrcdniioly i ubrania ■ 
M' ladoniu Hu ^ykunonlo 

; nuuudo * tjrc jcit roato nowutonko « a^ido- 
wd cenzura 
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Sims + 


(taiuncfc jrtb 


Tylko dla zdrMarowo- 
•nych fonów Simsów, 
Pozostculi mogq sobie 
odpuście, bo bardzo 
szybko im się znudzi. 
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Zgodnie z oczekiwaniami - najlepszy sieciowy FPS roku! 





Oto mały 
j, : - - urodtrttowy 
prezencik dio 
załogi czołgu 
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W ystarczą trzy kuknięcia myszą, 
by sprzed ekranu monitora 
przenieść się na współczesne 
pole walki, gdzieś na Bliskim czy Dalekim 
Wschodzie, Wystarczy chwila oczekiwa¬ 
nia, by poczuć w rękach karabin M4A1, 
zasiąść w wie^czce transportera opance¬ 
rzonego LAV-25, zesłać no przeciwnika 
ostrzał artyleryjski. Najnowsza część serii 
Battlefield tworzy bardzo wiarygodną ilu¬ 
zję frontowej rzeczywistości. Do pełnego 
realizmu brakuje tylko piachu w zębach 
i posoki cieknącej z kończyn rozszarpanych 
pociskami przeciwnika. Ale za tym akurat 
nikt chyba nie będzie tęsknił, prawda? 


nich Chin, przy wejściu do Zatoki Perskiej, 
w okolicach miasta Dalian, położonego 
nad Morzem Żółtym, 


Podobnie jak dwa lata temu Battlefield 
1942, tak teraz Battlefield 2 sparaliżował 
na kilka dni pracę w naszej redakcji. Jeśli 
jest się fanem FPS-ów, szczególnie siecio¬ 
wych, trudno jednak nie jarać się tym, co 
udało się zrobię ekipie z Dl CE. Widać, 
że programiści wzięli sobie do ser¬ 
ca wszystkie zastrzeżenia, jakie 
gracze mieli do Battlefield Vietnam, 
zachowali to, co uznali za najlepsze 
w BF1942 (m.in. ciekowe mapy, szybkość 
rozgrywki, pojazdy), a do tego dołożyli kil¬ 
ka pomysłów własnych lub mądrze „poży¬ 
czonych" z innych sieciowych shooterów 
(m/tn. przyznawanie punktów za asysty 
przy fragach czy niszczeniu pojazdów, 
możliwość zapisania przebiegu całej sesji 
jtd.). W efekcie powstała produkcja, w któ¬ 
rą po prostu chce się grać, 


By nie urazić niczyich uczuć, przedstawia 
na w grze wojna jest całkowicie fikcyjna, 
choć poza koalicją państw arabskich MEC 
(również wymyśloną przez twórców), biorą 
w niej udziałjak najbardziej realne wojska 
USA i Chin. Walka równjeż toczy się w miej¬ 
scach inspirowanych prawdziwymi loka¬ 
cjami, m.in. w górach północno-wschod- 


. #,.>»>«• iM 
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Rakiety wys trzaii wan c 
przez helikoptery musisz 
p> sam naprowadzić, 
myszką kierując 
ich lotem i 

MU 
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W Battlefield 2 — 
-występuje siedem 
-klas żołnierzy, r~— 
różniących się ^ 
"między sobą 
: ekwipunkiem 
zadaniami t ^ 
-wykonywanymi na 
^polu walki. 3SSf 




Podział na wojska USA, Chin i MEC pozwo¬ 
lił także na zróżnicowanie broni i sprzętu 
wykorzystywanego podczas potyczek - US 
Army korzysta oczywiście z uzbrojenia 
amerykańskiego, MEC z broni produkcji 
rosyjskiej, a armia Chin z tego, co stworzył Battlefield 2 to duża, „ciężka" aplikacja, 
przemysł zbrój en Iowy tego najludniejszego w której nawet menu startowe może prze¬ 
kroju świata, Battlefield 2 to zresztą rząd- straszyć żółtodzioba. Kolejne zakładki pa¬ 
ka okazja, by poznać zarówno wyposażenie zwalają na przejście do m.in. ekranu sta- 
chińskich oddziałów, jak i tamtejsze komem tystyk, zestowu opcji dotyczących gry dla 
dy wojskowe - bowiem żołnierze każdej jednego oraz wielu graczy. Brakuje jęd¬ 
zę stron konfliktu posługują się swoim oj- riego dużego przycisku „GRAJ TE- 
czystym językiem! W grze występuje 30 we- RAZ", ale po kilku minutach można w koń- 

— cu zapanować nad menu 

n n nełneao realizmu brakuje głównym i wziąć się za nie- 

c - zwykle ważną rzecz - wybór 

tylko pOSOki Ciekną J mapy. Jest ich w grze - w za- 

z rnTszaropn ych kończyn. leżności od tego, jak liczyć - 

albo 12, albo 36.0 co chodzi? 


rozpęta się prawdziwe 




hikułów i podobnie jak w BF1942 i BF Otóż 12 podstawowych map przygo- 
Vtetnom - są o ne bp rdzo atrakcyjnym do- towano w trzech różnych wersjach 
datkiem do zabawy, Wciąż jednak sa- - dlila maksymalnie 16,32 lub 64 gra¬ 
ma loty sprawiają problem, w Battle- czy - dzięki czemu zabawa jest atrakcyj- 
field 2 o tyle większy, że jako odrzutowce na i pełna emocji, niezależnie od tego, ilu 
latają szybciej i trudniej nad nimi zapano- ludzi spotka się jednocześnie na serwe- 
wać- rze. 


A emocji nie brakuje także dlatego, 
że same mapy to istny majstersztyk* 

Spośród tej dwunastki tylko jedna, Opera- 


. .L*il. 


Szturmowiec 

Najbardziej popularna i uniw<K-| 
solno HosOh Wyposażony w ka¬ 
rabin o dużej mocy co czyni 
7 rptigo prawdziwego zabójcę 


Sanitariusz 

Ratuje kolegom życie. Kiedy le¬ 
żcie w kałuży krwi, :'0 bo czysz 
go nad sobą, wlesi, m zarazi 
wrócisz do gry cały i zdrowy. 
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tion Cle on Sweep, jest wyjątkowo mendo- 
n a t pozostałe zaś są albo bardzo dobre, 
albo po prostu wyśmienite. Zachwyco Stri- 
I ke at Karkand, miejska mapa USA vs. MEC, 
i w której burza piaskowa powoduje, że wak 
ko w ciasnych uliczkach wyjątkowo podno- 
fg si poziom adrenaliny. Kolejno świetna lo¬ 
kacja to Shongua Stalemate, z mgłą uno¬ 
szącą się nad bagnami, z punktem 
kontrolnym umieszczonym na dziedzińcu 
buddyjskiej świątyni, pełna doskonałych 
kryjówek dla snajperów. Równie udary te¬ 
ren walk to Gulf of Oman. Wśród map prze¬ 
ważaj ą te umieszczone w mieście lub przy- 
najmniej wśród zabudowań przemysło¬ 
wych, a walka na krótki dystans jest 
wyjątkowo zażarto i emocjonująca. Za spo- 
sób, w jaki przygotowano mapy, należą się 
programistom gorące brawa. 

Istotą Bpttlefieldo 2 jest zabawa 
przez śieć, ale nawet w trybie single 
gra oferuje spora frajdy. Boty prezen¬ 
tują poziom inteligencji nie tylko dość wy¬ 
soki, ale także zróżnicowany - czasami 
przegrywają z dużą stratą punktów, ale po¬ 
trafią także zewrzeć szyki i przygotować 
obronę trudną do przełamania. Nie możno 
się jednak spodziewać, że zastąpią one ży¬ 
wych graczy, choćby dlatego, że niezbyt do¬ 
brze radzą sobie z manewrowaniem pojaz- 
darni i w ciasnych miejscach (np, przy mo¬ 
stach) tworzą się czasami prawdziwe korki. 
Ponadto z botami grać można ty lko na naj¬ 
mniejszych wersjach map (do 16 graczy}, 
a część z terenów walk zyskuje w swoich 
większych odmianach. Tryb single ta po 
■ prostu wstęp do główttęj części za¬ 
bawy, czyli gry przez sred 
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atakował. Testując grę, mieliśmy okazję 
zagrać tylko z innymi recenzentami ze świa 
ta (gra nie była wtedy jeszcze dostępno 
w sklepach) i widać było, że wszyscy dopie¬ 
ro poznają tę nowinkę, jaką są rozkazy do¬ 
stępne dowodzącemu. Biorąc jednak pod 
uwagę możliwości, jakie oferuje mapa ko¬ 
mendant o, stawiam menażkę wojskowej 
grochówy (z papitką oczywiście!) na to, 
że gracze będą z niej bardzo chętnie ko¬ 
rzystali. 

Wśród tych zachwytów nad Battiefiefdem 
2 musi się jednak pojawić jedno duże, 
poważne zastrzeżenie. Gra ma ogrom¬ 
ne wymagania sprzętowe, kto wie, 
czy nie największe z dostępnych 
na rynku FP$*ów. Przedstawiona na 
pudełku konfiguracja minimalna pozwa¬ 
la na jakotako poprawną zabawę jedynie 
przy najniższej szczegółowości wirtual¬ 
nego świata, a żeby pograć przy średnim 
lub wysokim poziomie grafiki, trzeba 
mleć naprawdę mocny sprzęt, Jeśli jed¬ 
nak jesteś fanem sieciowych FPS-ów, ra¬ 
dzę prędzej lub później zainwestować 
w komputer - no pełnych detalach gra 
wygląda naprawdę znakomicie. Nie spo¬ 
dobało mi się także to r że podnosząc ple¬ 
cak innego żołnierza (pozostały po jego 
śmierci), automatycznie zmieniasz klasę 
W multiplayera warto grać z wielu powo- T mażliwościq obserwowania pozycji kale- postaci, zamiast uzupełniać amunicję, 
dów. Po pierwsze przeciwnicy stają się nie- gów na mapie itd. 

przewidywalni, dzięki czemu nawet słabi A więc grać? Grać, grać, grać bez końca, 

gracze, kierujący się tylko instynktem $a- Tryb komendanta warto szerzej wyjaśnić. Tak jak pisaliśmy przy okazji zapowiedzi 
mozachowawczym, a nie taktyką, sq lepsi Jeden z graczy - jeśli jego towarzysze się w zeszłym numerze - Battlefield 2 to naj¬ 
ad botów. Po drugie tylko grając przez sieć, na to zgodzą - może korzystać ze specjał- lepszy sieciowy shooter, jaki trafi na rynek 
można hudowoe własne statystyki, konku- nęj mapy i dostępnych tylko na niej pole- w tym roku. Chyba nie chcesz, żeby cię 
rować z innymi, a także odkrywać nową ceń, takich jak wykrywanie pozycji wrogo, to ominęło? C 

broń czy sprzęt (otrzymywane za zasługi zrzut zaopatrzenia czy wskazanie celu dla 
na polu bitwy). Po trzecie wyłącznie w try- artylerii. Dodatkowe możliwości wiążą sie 
bie multi sens moja takie nowe pomysły jednak z pewnym utrudnieniem - pod* 
twórców jak opcje dostępne dla komen- czas korzystania z mapy komen¬ 
danta czy możliwość łączenia się graczy dant jest wyłqczony z gry, ale wciąż 
w drużyny, z własnym dowódcą, ułatwię- obecny no polu wołki. Może więc stracić 
niami w komunikacji wewnątrz grupy, życie, nie wiedząc nawet, kto i jak go zo- 
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Battlefield 2 


Producenta 

DICt 


Dystrybutor PU 

EA Polsko 
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Grenadier || Mechanik 

Nieoceniony w walce z pojaz-l Specjalista od na prawi on a i... 
darni. Gdyby n eon, ;<ożdq wal -1 niszczenia sprzętu zm echa ni- 
kę wygrałby ten, kto pierwszyHzowanego.KIasaćłcdoświad- 
zasi ad łby za sterami czołgów. II czorycn graczy. 




Multipfaytr tok 


mm 


Wynmgortio: pfactwr 1,7 GHł 512 W. a RAM, 
grafiko 64 MS, DvD 
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iwfrlnt mapy * Ograirna ęrywalnofó * duży 
wybór broni 


- bontfjfi - wymóc on La sprayowa 


Komandos 

Wv<cn jje zadania specjalne. 
Samolot pilotowany przez niego 
automatycznie staje s-e niie wy¬ 
krywa Iny przez radary 


Żołnierz wsparcia 

Nie doić, że ma przy sobie cięż¬ 
ki karabin maszynowy to jesz¬ 
cze potrafi przekazywać amu¬ 
nicję kolegom ł zespołu. 


Snajper 

Wiadomo - wchodzi no najwyż- 
s zy budynek na mapie, skgd sie- j 
je śmiercionośne pociski. Uwa¬ 
żaj na nieco. 


Dzięki Battlefield 2 prze¬ 
niesiesz się tok blisko na 
wspc! czesne pnie walki, 
jak to ty i ko możliwe bez 
ryzykowania własnym 
życiem E zdrowiem. 


www.cfick.pl 
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P od względem fabuły gry RPG czę¬ 
sto powielają schemat: jedynie 
główny bohater, sławiony w prze¬ 
powiedniach wybraniec, jest zdolny ura¬ 
tować świat przed zagrażającym mu 
Wielkim Złem. Co by się jednak stało, 
gdyby zamiast wybawiania ludzkości 
heros zajął się zaspokajaniem własnych 
potrzeb? 

Takie pytanie zadał sobie Orion Fargo, oj¬ 
ciec serii Fallout, Zakładającstudio SnXile 
Entertainment, postawił sobie za cel 
wniesienie powiewu świeżości do do¬ 
syć hermetycznego gatunku RPG* 
Jeszcze tylko zapożyczył engine z konso¬ 
lowej gry Baldur's Gate: Dark Alliance 
i zabrał się zc tworzenie The 8ard's Tale. 

Głównym bohaterem gry jest Bard, Po¬ 
stać, która w głębokim poważaniu 
ma fosy świata, a jedyne, co go in- „ 

A J 


teresuje, to kobiece krągłośd i zawartość 
własnej sakiewki (chociaż cudzą też nie 
pogardzi). Na samym początku będziesz 
wykonywał questy, do których gry z tego 
gatunku zdążyły już nos przyzwyczaić, 


Ratowanie świjrt o? Wnll^ « dob ™ 

dobrze, olecojo z tego będę * '' ' 


czyli typowe przynieś-wynieś-pozamio¬ 
taj. Później jednak zajmiesz się już głów¬ 
nym zadaniem - uwolnieniem księżnicz¬ 
ki z rąk szalonego maga. Każde z tych 
dość standardowych zdarzeń jest ko¬ 
mentowane przez Barda z dużą dawką 
sarkazmu. Jednak cięty język grajka nie 
jest w stanie ukryć pierwszej z wad gry. 
Nawet jeżeli zechcesz wykonać 
wszystkie poboczne questy, to skoń¬ 
czysz rozgrywkę po mniej więcej 
15 godzinach. Ponowne jej przecho¬ 
dzenie również nie ma sensu, bo gra jest 
liniowa do bólu. 

Niezaprzeczalnym plusem tej pro¬ 
dukcji jest humor. Bard jest cały czas 
obserwowany przez Narratora (jego 
głos słychać spoza kadru), który nie 
szczędzi uwag dotyczących za¬ 
chowania bohatera. Włoś¬ 
nie dialogi pomiędzy 
grajkiem a „Qpo~ 
wiadaczem" sq 
jednym z naj¬ 


Zawsze 
chodź 
z przyzwaną 


n- 


- 






r 








wiedźmo. Dzięki jej mocom leczącym 
wyjdziesz cało z niejednej potyczki, 

N,_ ... - 

śmieszniejszych elementów Bard s Tale. 
Zabawne jest też to, że podczas swojej 
podróży spotkasz mnóstwo wybrańców 
ratujących świat, zazwyczaj jednak nie 
sq oni w stanie obronić nawet samych 
siebie, co również jest przez Barda od 
powiednio zjadliwie komentowane. 

jeżeli chodzi o miejsca, w których toczy 
się gra, naprawdę jest co oglądać. Lo¬ 
kacje są zróżnicowane i w czasie swo¬ 
jej wędrówki prze mierzysz zarówno 
zalesione tereny, jak i skute lodem 
łańcuchy górskie. Wszystko to przed* 
stawione zostało z dużą dbałością 
o szczegóły, w rzucie izometrycznym.Ta¬ 
ki widok sprawia, że wysokie drzewa 
zdają się ^wychodzić" z ekranu, dzięki 
czemu gra zyskuje dodatkową głębię. 
Daje to również duże pole widzenia, któ- 


M 1 •*! 




■ 


UmLWil 






Średniowieczna wersjo 
Tercetu Egzotycznego. 








* 


Gra napisana przez programistów mterplay 
w połowie lal 30. Miastu Skora Srce zo grożą 
zły meg Mangor i tytko grupa śmiałków pro¬ 
wadzono przez ciebie może go pokonać. Do¬ 
czekała się dwóch kolejnych części, a tero z 
swoistego hołdu w postaci nowej wersji The 
Bcrds Tale. 
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re umożliwia efektywniejsze poruszanie 
się w czasie walki. 


masz tyle srebra, że jesteś 
w stanie wykupić wszystko, ca 

tylko zechcesz. Ł 


tyjską, irlandzka i szkocką), plus dialekt 
staroszkocki, którego zrozumienie gra¬ 
niczy z cudem. Warto dodać, ze w pol¬ 
skiej wersji gry zagrają Piotr Fron¬ 
czewski i Borys Szyc, 


^ s toporów, mieczy i innego ie- 
Lv fastwa, znalazło się też 
miejsce dla przyzywanych 
stworów. Poza psem to- 
Kf worzyszącym Bardo- 

f V X w ' P rzez ca ^ 9 r f 

| ^ warto wymienić 

fc * r choćby emerytowane¬ 
go poszukiwacza skar¬ 
bów, który odgrywa rolę 
1 średniowiecznego sapera i roz- 
l/F^ braja wszystkie pułapki, na któ¬ 
re się n atkniesz. Towarzysze wzy- 
fW wcmi są przez Barda za p oś red ni- 
(t , ctwem wygrywanych przez niego 
utworów. Stworów jest sporo (ja na¬ 
liczyłem 16), jednak w każdym mo¬ 
mencie możesz korzystać z pomocy 
tylko kilku wybranych. To, ęowwal- 
^ cc irytuje, to ponowne pojawia- 
nie się zabitych wrogów. Jeżeli 
jflĘf przed wejściem do jakiegoś budyn¬ 
ku stoczyłeś pojedynek z grupką 
przeciwników, to możesz być pewien, 
że będą ponownie na ciebie czekać, gdy 
wyjdziesz. 


Grafika stoi na dobrym poziomie. Mima 
że engine nie należy do najnowszych 
(i jest konsolowy!}, to świetnie wy¬ 
wiązuje się ze swojego zadania. Wi¬ 
dać, że włożono dużo pracy w jego udo¬ 
skonalenie. Tekstury są ostre i czyste, a do 
modeli postaci również nie można mieć 
zastrzeień, Jedyn q wa- 

dq jest to, że ruchy wy- MjezOP 

konywane przez boba- 

terów w trakcie prze- produKCj 

rywników animowanych yy ni6J kl 

wyglądają zbyt sztyw- 

no. 


Brak ekwipun- 
ku rodzi kolejny ^ 
problem - Bard 
nie ma gdzie 

przechowywać leczniczych miks 
tur. Jak sobie poradzili z tym 


W grze znalazło się miejsce dlo kilku 
utworów muzycznych, które łatwo wpa¬ 
dają w ucho, Czasami jednak trwają za 
długo i mogą zacząć denerwować. Mi¬ 
mo to piosenkę piwoszy z karczmy ,Pod 
pijanym szczurem” nucę pod nosem do 
dziś. Co ciekawe, całą ścieżkę dźwię¬ 
kową nagrano przy użyciu instru¬ 
mentów z epoki, usłyszysz więc daw¬ 
ne smyczki, bębny i piszczałki. Całość 
przypomina brzmieniem irlandzkie 
utwory folkowe i idealnie wpasowuje 
się w klimat gry. Nie można mieć rów¬ 
nież zastrzeżeń do odgłosów walki. Ude¬ 
rzenia i bloki brzmią przekonywająco 
i czuć ich moc. Dźwięki otoczenia rów¬ 
nież stoją na wysokim poziomie. W mia¬ 
stach nawołują się ludzie, a wędrując 
fasem, możesz wsłuchać się w szelest 
liści na wietrze. 


twórcy? Otóż istnieją dwa sposoby 
na odzyskanie sił witalnych. Pierw- 
szym jest wezwanie wiedźmy, która £ 

leczy cię co pewien czas. Kolejnym ■ __ 

- przywołanie ducha księżniczki Ca- 
leigh, tej samej, którą masz u rato- 
wać. Wszystko byłoby dobrze, gdy- 4~* 
by nie to, że samo przyzywanie 
trwa odrobinę zbyt długo. W ^ciężkich 
chwilach przedzieranie się przez menu 
przywoływania zwykłe kończy się śmier¬ 
cią Barda i... zabawnym komentarzem 
Narratora. ' 


W nietypowy sposób Judzie z inXiłe po¬ 
deszli do p robieni u gotówki i inwentarza, 
W dotychczasowych produkcjach zazwy¬ 
czaj dzielnie kolekcjonowało się to, co 
upuszczali przeciwnicy, by później sprze¬ 
dać łupy w sklepie. W Borcfs Tale ekwi¬ 
punek jako toki nie istnieje i wszyst¬ 
kie podniesione przedmioty są od 
razu przemieniane na brzęczące 
monety. Dzięki temu, kiedy znajdziesz 
nawą, lepszą broń, stara jest automa¬ 
tycznie sprzedawana. Jest też jednak 
druga strona medalu. Takie rozwiązanie 
całkowicie zabiera radość z polowania 
na nowy sprzęt. W całej grze jest tylko 
kilka sklepów, a liczba sprzedawanych 
w nich przedmiotów jest niewielka, 
W związku z tym po pewnym czasie 


Oprawa dźwiękowa jest najmocniejszym 
elementem produkcji. W trakcie roz¬ 
grywki natkniesz się na kilka przeryw¬ 
ników, w których geniusz aktorów pod¬ 
kładających głosy wręcz błyszczy. Kwe¬ 
stie Barda wypowiada Cary Elwes, 
który grał Robin Hooda w filmie , Robin 
Hood i faceci w rajtuzach", W rolę Nar¬ 
ratora wciel ił się Tony Jay, osoba znana 
z wielu gier RPG (m.in. Icewind Dale) 
oraz kreskówek* Ogólnie można usłyszeć 
trzy odmiany języka Shakespeara (bry- 


The Bard's Tale ma trochę dobrych po¬ 
mysłów, jednak ich wykonanie można 
było bardziej przemyśleć. Dzięki posta¬ 
ciom, z którymi możno się utożsamiać, 
oraz charakterystycznemu poczuciu hu¬ 
moru, gra uzyskuje charakter. Wprowa¬ 
dzenie większej liczby zadań lub dodanie 
trybu muttiplayerz pewnością przedłu¬ 
żyłoby żywotność tego tytułu, a ta k uzy¬ 
skujemy grę wyłącznie jednorazowego 
użytku. Szkoda, bo zol zostawiać Barda 
i jego kompanów. # ® 


Za sposób realizacji walki z przeciwni¬ 
kami twórcom gry należy się piwo. Gra¬ 
jek sprawnie włada bronią i stosuje róż¬ 
ne style walki. Oprócz standardo¬ 
wych przyjaciół w postaci łuków, 


O, proszęi jako nam 
roś!inka urosło. 


Ta pani czeka na ciebie na 
końcu wędrówki 


Zlokalizowana wersja gry 
to nie tyłka dialogi na o ranę 
m.trt, pr zez Piotra p r or. A 
czswskiego i Borysa Szy- I 
•ca, ale również pdskie 
wersje p c-senek Bardo. ■ 

! ch o utorem jest Leszek I 
Solarski, student Akc 
•demit Muzycznej w Kra¬ 
kowie.. Nc co dzień 
śpiewa :T!jzyfcę klasycz¬ 
na, de b etc .vah] Krzysz- I 
*ofa Pendereckiego. I 
w utworze * Siedem 
Bram Jerozolimy". No’ 
grywanie songów do Ecrds 
Tnfe było dta Leszka połącze¬ 
niem dwóch miłości - muzy¬ 
ki t gier komputerowych. 
Np płycie CD anaj dżecie i 
wersję demo jednego a 
z utworów. Prawdziwy M 

hit! dl 
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udiwlfliwiflit 1 humor - postać głó^neco 
bohotero 


za krotko * ra 
prśctiwnifciw 


n rai • rttpcwncnyer.it tię 


crrwuHaśc 


To chyba nie jest najlepszy 
czas na opalanie się . 




M u Iti player: nir 


Duża dawka humoru za¬ 
pewnia świetna zabawę, 
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Tego typu „ido 


T ó nie jest survivd horror Ta właś¬ 
ciwie nie jest w ogóle horror, 
przynajmniej w porównaniu 
z tym, do czego przyzwyczaiły nas 
gry polegające na chodzeniu po 
ciem nych pomieszczeniach i strze¬ 
laniu do wyskakujących nagie 
z szaf zombie, Still U feto dreszczowiec 
pierwszej wody, którego nie sposób po¬ 
równywać do innych gier, a nawet filmów. 
Podobnych (i lepsze h) wrażeń dostarczyć 
może chyba tylko lektura, napisana nie¬ 
zwykle sprawnym piórem. 


niepowiązane. Przeciwnie - podobień¬ 
stwa są zadziwiające 1 wraz z po¬ 
stępem akcji coraz bardziej wciąg¬ 
niesz się w zawiłą i fascynującą in¬ 
trygę* Wątki przeplatają się w perfekcyjny, 
logiczny i naturalny sposób,Tak czy inaczej 
jed na k odnoszę wrażenie, że płacąc za Sti i I 
Life, dostałem dwie zupełnie różne giy 


Początkowo kierujesz tylko poczynaniami 
Yidtorii, która po jakimś czasie znajduje 
u siebie w domu na strychu stary dziennik 
dziadka. Wraz z tekturą kolejnych kart od* 
krywa tajemnicę, którą ten skrywał przed 
wszystkimi. Rzeczywiści^ wydarzenia 
są nie mniej mroczne niż miasto, 
w którym mioty miejsce* A jak po¬ 
wszechnie wiadomo, historia lubi się po¬ 
wtarzać, dlatego grając, odnajdziesz 
wspólne elementy a bu śl edztw, aż w końcu 
odkryjesz wiele tragicznych i zgoła para¬ 


gosc jakoś me 


satysfakcją muszę powiedzieć, że Still Life 
wprowadza gry w niedostępne dla nich 
do tej pory rejony. Bardzo odważnie moż¬ 
na stwierdzić, ie zahaczają one już a ar¬ 
tyzm. Gra Microids (autorów m.in* znako¬ 
mitego dwuodcinkowego no razie cyklu 
Syberia} zmusza do myślenia i obco¬ 
wania ze sztuką (konkretnie z obraza¬ 
mi namalowanymi dla potrzeb gry). Nie* 


d - Still Life to klasyczna przygodówka 
z interfejsem wskaż i kliknij {point & click). 

Nie można w niej zginąć, nie znój- 


Znosz Victorię McPherson? Na pewno nie, 
ale jeśli grałeś w Post Mortem, powinieneś 
przypomnieć sobie Gusa, jej dziadka* 
Ta dwójka dochodzić będzie prawdy 
o seryjnych zabójstwach dokony¬ 
wanych przez szaleńca na młodych 
kobietach* Nie będzie to jednak relacja 
typu - mądry dziadek i głupiutka uczenni¬ 
co. yictoria jest już wziętą agentką FBI, 
o Gus od dłuższego czasu nie żyje. Kto po¬ 
wiedział, ie śledztwo prowadzić będą jed¬ 
nocześnie? 


na czas (z jednym małym odstępstwem, 
de nietrudnym).Zagadki stawiane przed 
graczem nie odstają pod względem trud¬ 
ności od tego, do czego przyzwyczaiły nas 
inne przygodówki. Nie brak natomiast 
łamigłówek, które wielu graczy mogą 
zniechęcać. Pa cichu jednak powiem, 
że jeśli szlag clę trafia, bo nie jesteś w sta¬ 
nie na przykład otworzyć zamka (co jest 
trudniejsze niż w Past Mortem), to zawsze 
możesz zajrzeć da solucji. W niektórych 
przypadkach zabawa tylko na tym zyska, 
bo nie wybijesz się z rytmu i nie stracisz 
wątku, spędzając bezproduktywnie kilka 
godzin nad jakimś elementem logicz¬ 
nym. 


Oczywiście nie chodzi o jedną sprawę* Ak¬ 
cja gry dzieje się w Chicago w czasach 
współczesnych, poczynania Gusa poznasz 
tylko przy okazji obszernych retrospekcji, 
podczas których przeniesiesz się do Pragi 
z lat dwudziestych ubiegłego wieku. Obie 
serie morderstw, które starają się rozpra¬ 
cować bohaterowie, ni e są jed na k zu pełń i e 


wiele jest gier, o których można coś ta¬ 
kiego powiedzieć* 


normalnych wątków. Usilnie staram się 
jak najmniej pisać o fabule, choć korci 
mnie, żeby podzielić się z tobą wieloma 
nie powtarza Iny mi smaczkami, których 
ze świecą można szukać w innych grach. 
Rzucając samymi ogólnikami, z niemała 


Dość jednak tej pieśni pochwoinej, ho 
mi miejsca na konkrety w końcu zabrak¬ 
nie. Przede wszystkim, dla pełnej jas noś- 


Chicago i Praga jednego dnia 


„a noc, l es 

iwroi^y,' 

Still UleJJ 


kilku 9 odxin0 
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Zod ćmie żywcem wz \ęte z g ry, Porów¬ 
naj dwti obro^ki. Pa tewej stare zdję¬ 
cie z itiigjsca zbrodni, po prawej stan 
obecny. Znajdziesz jedna różnicę? 
(Oczywiście nie ftczpę duto),. 


Bardzo ważnym elementem w StiK Life 
sq prowadzone przez ciebie rozmowy. 
Niestety nie masz większego wpły¬ 
wu na dialogi, gra jest oczywiście 
całkowicie liniowa. Konwersuje z na¬ 
potkanymi postaciami, maszjed na k często 
możliwość kliknięcia prawym klawiszem 
myszy (co sygnalizuje ikona w rogu ekra¬ 
nu), dzięki czemu dostajesz możliwość spy¬ 
tania rozmówcy o coś niekoniecznie istot¬ 
nego dla sprawy, ale zawsze ciekawego 
i wprowadzającego w świat gry. Rozmowy 
to zresztą niezwykle przyjemne fragmenty 
- sq ciekawe, dość naturalne i przede 
wszystkim świetnie przeczytane. Aktorzy 
podkładający głosy pokazali, jak się to ro¬ 
bić powinno (choć niektórych może razić 
zdecydowanie nieprosto akcent niektórych 
postaci, ale to już ezepialstwo). 

Zadania w grze nie sq szczególnie skom¬ 
plikowane, zwykle dotyczq znajdowania 
przedmiotów i dostarczania ich do kon¬ 
kretnych osób lub miejsc. W więk¬ 
szości przypadków dotyczq spraw 
bardzo poważnych, więc z tym 
szerszymi ramionami powłta- 
[]łf| łem tak ambitne misje jak 
przyn i e si en ie sxef owi k awy 
r| czy upieczenie ojcu ciasto 

pH czek. $q to oczywiście najła- 

łilffij twićjsze zadania w grze, ale ja- 
koś miło i sympatycznie się je wy¬ 
konywało * Cieszy, że autorzy 
doli taką chwilę na odsapnięcie. 
Z trudniejszych czynności wy¬ 
mienić można np. porównywa¬ 
jmy nie starszych fotografii z miej- 


Rcszto lokacji razi czasom bezruchem 
i brakiem głębi. Oczywiście tla są preren- 
darowane, ale trójwymiarowa postać nie 
wygląda na „naklejoną" i komponuje się 
całkiem nieźle. 




sca zbrodni z obecnym otoczeniem. Za¬ 
wsze różnią się jednym drobnym 
szczegółem, który należy odnaleźć. Żabo 
wo przy tym jest przednia, o czym możesz 
przekonać się, zaglądając do ramki. 


Czas kończyć stukamnę, bo świt zbliża 
się wielkimi krokami. Podczas pisania re¬ 
cenzji nieco się uspokoiłem, teraz już 
wiem, że tajemnicze cienie to nie Kuba 
Rozpruwacz, tylko poruszane wiatrem 
drzewo. Jeszcze tylko no chwilę wrócę 
do gry, została mi już ostatnia sceno... 
Wkrótce wszystko będzie już jasne... a mo¬ 
że nie? Szczerze radzę - jeśli lubisz przy- 
godówki, przekonaj się sam! £ 


Nie ma jednak gry bez wad. W Still Life nie 
uprzykrzają one zbytnio życia, ale nie spo¬ 
sób ich nie zauważyć. Najbardziej iry¬ 
towała mnie konieczność bezsen¬ 
sownego mijania wciąż tych Sa¬ 
mych lokacji, na których nic się nie 
dzieje, aby dotrzeć do samochodu, w któ¬ 
rym jest mopa miasta. Myślę, że z powo¬ 
dzeniem można było to załatwić stworze¬ 
niem jednego przycisku skrótu lub choć 
przyspieszeniem poruszania się postaci 
pa I oko cjo ch. Podwójne kl i kn i ęci e sprawi a, 
że Victoria lub Gus biegną we wskazane 
miejsce. Szkoda, że nie można ominąć tej 
animacji i od razu przenieść się np. do no¬ 
wej lokacji. 
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Na koniec jeszcze kilka słów o oprawie. 
Pozo znakomitymi głosami z głośników 
sączy się też nie najgorsza muzyko, choć 
z oczywistych przyczyn po jakimś czasie 
musi się z nudzić, zważywszy na to, że w kil¬ 
ku lokacjach spędzisz nawet po kilkadzie¬ 
siąt minut. Graficznie jest nieco gorzej. 
Otoczenie nie umywa się do tego, 
co widać np. w Syberii, jedynie wo¬ 
da wygląda naprawdę znakomicie. 


Wymagania: prottttor BOO MHł 1 23 MS RAM, graFiko 32 MB 
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Umiejętnie prowadza 
no I przede wszystkie 
ciekawa łubu fu. Zna 
koniita w swoim gq- 
tunku, choc nie rewo 
lucyjna. 


























































^burzyła" nawet wtedy, gdy ■ 
przeskakiwałem do innych apli- ** 
kacji (kombinacją [Ałt]+|TAB]). 

Grafika również jest w sumie niczego 
sobie*.. A właściwie byłaby, gdyby panie 
i panowie z Techlandu odkryli, że świat 
składa się nie tylko z odcieni zietonegó, 
szarego i brązowego. Spójrzcie zresztą 
na screeny - ta gra nie jest w ogóle zróż¬ 
nicowana graficznie! Po kilku godzi¬ 
nach wpatrywania się w niemal 
identyczne lokacje ma się ochotę 
popatrzeć dla równowagi na tele¬ 
dyski z lat 80* 


G dybym miał sporządzić wykres 
moich emocji związanych 
ze SpecFarce^em, byłby to nie¬ 
wątpliwie łuk. Początkowo nie spo¬ 
dziewałem się po grze niczego. 
Mając w pamięci mocno niedopraco¬ 
wanego, wymagającego i awaryjnego 
Chrome r a, sądziłem, że jego następca, 
tworzony na tym samym silniku, będzie 
powtórka z roz(g)rywki. Tymczasem, 
gdy dostałem betę, po pierwszym kon¬ 
takcie szybko zweryfikowałem poglądy. 
J ako że byłem wtedy w trakcie gry w Pa- 
riaha, SpecForce wydał mi się niezwy¬ 
kle ożywczą grą. 


ła (choć i tak w grze trzeba iść tom, gdzie 
tunel prowadzi, innej możliwości nie ma), 
to radar nie pomógł mi ani razu - właś¬ 
ciwie tylko zasłania kawałek ekranu. 


rozrzucone nierównomiernie. Aloo jest 
ich naprawdę dużo, albo nie ma wcale, 
przez co kilka etapów (a to niemało, bo 
w sumie jest ich w grze 11) jesteś zmu¬ 
szony przejść na piechotę. Jest za to po¬ 
ziom, w którym jedziesz po Iesie speede- 
rem. Zamiast bawić się niczym Lukę $ky- 


Na wyglądzie podobieństwo miedzy eta- 
pami niestety się nie kończą. Poziomy 


bez pomysłu, w dodatku użyto do 
tego identycznych elementów, 
przez co kilkadziesiąt (!) razy przyjdzie 
ci zwiedzić taką samą lokację w różnych 

miejscach gry. Ta jeszcze 
5£gg||j: m o ż n o by p rze ży ć r g dyby 

nie liniowość SpecForce 
te jeden z niechlubnych 
p rzy kładów n a grę r ,tune¬ 
lową', Choć poru- 
si ę p O Z p ©£Q Y U 
wielkim Iesie, spró¬ 
buj tylko wyjść metr 
poza obszar, który 
■łłflHfl ^ został przewidziany 

dla misji. Nie, nie poja¬ 
wia srę niesławna # niewi- 
dzialna ściana tr . Jest go¬ 
rzej - gro obdarowuje cię 
radosnym komunikatem: 
„Porażka! Opuściłeś teren 
akcji". Bardzo, kurde 
blaszka, śmieszne. 


Gra Techlandu nie jest droga i po¬ 
czątkowo dostarcza całkiem spo- 
- rej rozrywki. Gdyby tak 
ibnych dopracować kilka elemen 
w tów i przede wszystkim za- 
m *■ ' trudnić profesjonalistę do 
tworzenia map, mogłaby 
stać się może nie wielkim hitem, ole już 
takim malutkim, tyciutksm hiciątkiem - 
dlaczego by nie? < 


SpecForce to jeden z 
przykładów na grę 


Miał fąjne pojazdy, 
którymi można Intui¬ 
cyjnie sterować, do¬ 
brą bron, dodatkowe 
zdolności bohatera, 
ciekawie rozwiązaną 
sprawę ekwipunku 
i ogólnie nieźle się zapo¬ 
wiadał. Z wielką ochotą 
przystąpiłem więc do gra¬ 
nia w pełną wersję, po 
czym cały mój entuzjazm 
stopniowo opadał, ustę¬ 
pując miejsca znużeniu 
i złości. Złości przede 
wszystkim na Techland, 
który zmarnował napraw¬ 
dę dobrze zapowiadający 
się produkt. 


walker na planecie Ewoków, tylko 
przeklinasz kretyńsko zaprojektowany 

skrypt. Musisz podążać za dwoma 
Innymi, jeżdżącymi jak Imbecyle, 
facetami.Jeśli wyprzedzisz jedne¬ 
go, gro uznaje, że zastałeś w ty 
le.,» A co za tym idzie? Oczywiście: 
„Porażka,.,”. 


Chrome: SpecForce 


Prodwcesrl: Dystiybirtor PU 

Tren land Tfethtond 

http ://*pe rfercłtlieganie-cfim: 


Chwilami zabawa w SpecForce 
robi się naprawdę garqca, 
zwłaszcza że przeć wnicy prze 
jowiają nieprawdopodobną cel¬ 
ność Wtedy w sukurs idą do¬ 
datkowe możliwości skafandra, 
które pozwalają na u czyni en'e 
się niewidzialnym (teoretycznie, 
ba wrogowie jednak óą szybko 
zauważają i nie tracą celności), 
wzmocnienie pancerze, przy¬ 
spieszenie bieguispowoln : enle 
tempa akcji - coś na wzór a a Pet 
t itie'(j. Wszystko ta jest zas la¬ 
ne Specjalnymi bateriami, które 
często możesz Znaleźć przy po¬ 
ległych wrogach. 


To jeszcze nie wszystko. Aby się jednak 
niepotrzebnie i dość niesłusznie nie znę¬ 
cać, wspomnę jeszcze o dwóch, niepo¬ 
wiązanych ze sobą wadach. Gra jest 
w całości po polsku, ale ludzie podkła¬ 
dający głosy nie mają w ogóle pojęcia 
o aktorstwie. Nie chodzi o barwę - ta jest 
niezła i w sumie pasuje. Za to już ton, 
w jakim wypowiadają niektóro 
kwestie, raziłby nawet w przed¬ 
szkolnym teatrzyku. Druga sprawa 
- po co komu w SpecForce radar i mapa? 
O ile ta ostatnia jeszcze jakoś tam dzto- 


Wym agonia ^ pn>c»or 1.3 GHz, 2S6 MB RAM. grał:*, a 64 j. r 3 


cifiKawę pojazdy ■ snatznid ultpSHJny 
Chn)i7ie ł g 


ctBfc.- ■ rk-zreieicowoiio grafiko ■ nk*Y\Grr. 
stofry dużj potenfjał * nuda 


Wspomniałem na począt¬ 
ku, że nie jesteś podczas 
gry skazany tylko na swa- 
je nogi.To prawda, pojaz¬ 
dy się zdarzają, choć są 




Zacznę jednak od tego, 
co w grze jest dobre. 
Przede wszystkim engine 
- w miarę szybki i niezwy¬ 
kle stabilny. Gra się nie 
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Jazda przez knieje.,. Anioła 
może szłaa przy tym trafić. 


Jeden z nielicznych modeli 
wrogów występujących w grze. 


Miłość od pierwsz e go wejrzen ia 
może prze rodzić się w znudzen i* 
| niechęć. A mogło być tok piękw 


Myślisz, że mają dekoder Polsatu 


Multiplcycr; tali 


ZnoCŁnit poprawiany 
engine Chrome’** nie 
pomoże, jeśli elapy sq 
projektowane bej 
pomysłu. Sredniok 


Autor: Che Colfada 




















































nie wykryć, co się stało z grupa Delta, 
która wcześniej wyruszyła do Strefy 51 
i zaginęła bez wieści. Cały kompleks jest 
zamknięty i odcięty od świata, po tym 
jak pracownicy stacji zostali zakażeni 
niezwykle groźnym wirusem. Zaraza za¬ 
mienia iudzi w rozszalałe bestie, niezwy- 
kle silne i drapieżne (potwory zaprojek¬ 
towano w studiu Stana Winstona, gdzie 
stworzono takie piękności jak Predator 
czy Obcy). 


Jeśli masz czternaście i pół, tojesteszde 
cydowanie za młody hc, be, he*„ 


wsze wyczerpuje się zbyt szybko). Niemal 

cały c*as gdzieś w pobliżu słychać 
sapanie i rzężenie jakiegoś potwo¬ 
ra, którego jednak wciąż kryje ciem¬ 
ność,*. 


lansowana i precyzyj- 
no w działaniu (heods- 
boty), Nieco inaczej 
jest z bronki kosmitów. 

Nigdy nie lubiłem i 
strzelać zielonymi glu 
ta mi, które wyglądają 
jak flegma gruźlika. Poza 
tym pu kawka, która 
przypomina kawałek 
niebieskiej umywalki, ja 
kos nieszczególnie mi 
pasuje. To jednak tylko 
moje wrażenia, może 
będziesz 

Bron to ponad 10 rodzajów armat, nie 
licząc granatów. 


Podobnie jak przy grze w Daoma, lepiej 
mieć pod rękq jakieś środki uspokajają¬ 
ce, bowiem wiele etapów zostało tok 


skonstruowanych, żeby przyprawić cię 
a palpitację serca, Sq misje, w których 
musisz penetrować ciemne, zniszczone 
biura, kierując się jedynie słabym świat¬ 
łem latarki na pukawco (a bateria za- 


Zrobiono to bardzo dobrze i, co najważ* 
niejsze, nie jest tak, że jeśli masz przed 

sobą jakieś zamknięte drzwi lub zaułek, 
ta na pewno wyskoczy stamtąd bestia. 
Często zdarza sit?, że gdy twoja uwaga 

i koncentracja sq 

spoina na najwyższym po- 

r * ziarnic, miejsca, 

“odoWlSkO w których spodzie 

>delcwtine wasz się zagrożę- 

iSt długa. nią, okazujq sig ZLI- 

p pełnie bezpieczne. 

Zg to gdy będziesz 
całkowicie rozluż 
niony i spokojny, nagle zrobi się maksy¬ 
malnie gorąco. Znajdą się też misje dla 
„urodzonych morderców", Czasem lufa 
giwery rozgrzewa się do czerwoności, 
a sterty trupów pokrywają podłogę gru¬ 
bym dywanem. 


Szybko okazuje się, że sytuacja 
jest o wiele poważniejsza! niż po¬ 
czątkowo sadzono* Jaka Ethan Cole 
trafisz do środka piekła - i nie jest to 
tylko przenośnia. Granico wiekowo 
w Area 51 została ustalona na 15 lat. 


A Ziemianie ta maja 
taaaakief!! 


inne 


Gro rozwija się w kierunku, który był dla 
mnie pewnym zaskoczeniem. Iuwaga: 
spo ii er! j Cole zostaje zakażony wirusem 
i sam przechodzi przemianę (chociaż 
niezupełną). W swojej nowej postaci tra¬ 
ci możliwość posługiwania się bronią 
palną, świat widziany jego oczami przy¬ 
pomina nieco sposób widzenia Obcego. 
Jego dłonie zamieniające w topy o dłu¬ 
gich pazurach, którymi może skutecznie 
eliminować przeciwników. Może również 
używać czegoś w rodzaju ^firebalkT, któ¬ 
ry dosłownie niszczy wrogów {w sumie 
ma 3 rodzaje ataków). Od chwili zaka¬ 
żenia trzeba się spieszyć, ludzki pierwta- 
stek w Cole'u może w każdej chwili znik- 
nqd.. [kontec spoi fera] 


Wyrostek robaczkowy. Na szczęście 
lekarze sg na miejscu. 


Pukawek jest całkiem sporo. 
Większość to klasyki, czyli kara** 
bin, strzelba, snajperka. Oczywi¬ 
ście są to nieco rozbudowane, 
ulepszone konstrukcje. Można 
strzelać z dwóch pukawek jednocześnie 
(oprócz snajperki oczywiście), ale tylko 
do wyczerpania dodatkowego magazyn¬ 
ku, Brać zachowuje się bardzo dobrze, 
ma wyczuwalny odrzuty jest dobrze zba- 


olizowony shooter z całkiem nie¬ 
złą opcją muUiplayer. Wciągający 
scenariusz, spójna fabuła, świetne loka 
cje t środowisko graficzne, wspaniale 
wymodelowane postacie. Usta zalet gry 
jest długo. Uwagę zwraca również dba* 
lość twórców o szczegóły i smaczki. Mo- 
żesz np, przyjrzeć się kopii makiety księ¬ 
życa, na której według niektórych filmo¬ 
wano lądowanie Apollo 11. Niewielkie 
zastrzeżenia miałem jedynie do inteli¬ 
gencji przeciwników (nawet największą 
grupę można było wyeliminować po ko* 
lei, ustawiając się za drzwiami) czy do 
opcji outosave (w wypadku śmierci trze¬ 
ba ponownie przechodzić spory niekiedy 
fragment etapu). 


Członkowie oddziału padają jak muchy. 


Tc jednak nie zmienia faktu, że Areo 51 
to gra udana. Chcesz wiedzieć, co wy¬ 
darzyło się w tajnej bozie Stanów Zjed¬ 
noczonych? Masz niepowtarzalną okazję 
„zobaczyć to na własne oczy". £ 


Zakażonych trzeba bezwzględnie 


usunąć. 


A był kiedyś drobnej postury naukowcem 
o nazwisku Smith. 


Multiplaycr: lok 


Kosmiczna grywalnosc. 
nieco mroku i ecilc tony 
niebezpiecznych kas mi- 
Iow. CoIkiom marle, 
ponowie! 




Zjadł za dużo pastylek Vtagty. 


qick / 45 


WyncgarHa; pracesar 1.4 GHz r 25& M8 RAM, grafiko £4 MB, 
2 f 93 GB no HDD, DVD 


fabuła ■ wysokiej Jakoici: przerywnik] filmowe * 
nieicn broń * świ-etrtie wymoefe lawinie pnstacue 

ucsgjliwy otHck5ave * chwilom i inteligencja prze- 
>“v eiwmłsćw ■ za iryb>.o się kończy 1 


AR EPk-51 

Area 51 

^' 

Pęaduuirt: Dyttiyhmąr FU 

Mrdwoy Gomes ŁA Palika 

K 
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Http://www.o re aSl^game. com/ 























Znajdź X w równaniu: Halo + Archiwum X = Area 51 






c fociałby gnalegc się 
ndarnej Strefy 51 i 
tyclt głęboko pod Łie 


Chyba kaidy 


unkrów bazy 


Teren wojskowy. Wejście grozi śmiercią* - ostrze¬ 
ga jq znaki, Wstęp no ton obszar jest całkowi cię 
zabroniony, o przestrzeń powietrzna nad nim 
jest najbardziej chroniona w całych Stanach 
Zjednoczonych. Mowo o terenie Si i Powietrznych 
NeliisitJazic Prób Jądrowych, czcściej nabywa¬ 
nych r AreaSr. Strefa zasiała założona w 19S? 
roku i funkcjonuje jako tajna baza, w której Za¬ 
kłady Lotnicze Lockhead udoskonalały samoloty 
szpiegowskie dla potrzeb Ci A. Do dzisiaj testu¬ 
je się tu rtajnowocześniejsze amerykańskie 
uzbrojenie, między innymi przeprowadzono tu 
próby z bombowcem Stealth. Strefa 51 od za¬ 
wsze okryta była tajemnicą. Amerykańskie Siły 
Powietrzne potwierdziły jej istnienie dopiero 
w 1994 roku. 


NO TRESPASSING 

BEYOND T HIS tli/A DMifcl/ 


PHGfOGftAPHY IS 
PR0H1BITED 


kowienioro, u przed o wszystkim z głosa 
mi Dtivicici Duchovnegoi Marilyna Mon 
sona Jak łatwo się chyba domyślić, Mcm 
son podkłada głos pod tego złego... 


Klimacik gry generuję przede 
wszystkim bardzo dobre wstawki 
filmowe animacje komputerowe 
oroz filmy na silniku gry. W obu 
wypadkach efekt jest lepiej niż do¬ 
bry. Nie tylko ze względu na jakość (no 
poziomie Finał Fantasy: The Spirits Wit* 
hin), ale również odpowiedni poziom 
mrocznosci, poczucie zagrożenia, atmo¬ 
sferę, która w niektórych momentach 
powoduje gęsią skórkę, Co ciekawe, przy 
odrobinie wysiłku możesz dowiedzieć się 
więcej, zgłębić tajemnice Strefy 51 i zo¬ 
baczyć filmiki, których normalnie bys nie 
ujrzał. Chodzi o to, że jeśli dokładnie pe¬ 
netrujesz tevek\ znajdziesz sporo tajnych 
dokumentów z masą interesujących in¬ 
formacji (są również dodatkowa anima¬ 
cje). Warto zaznaczyć, że nie są to jakieś 
zdjęcia z kolejnych etapów powstawania 
gry lub odręczne rysunki przedstawiają¬ 
ce np. bohaterów w wersji na dwie kred¬ 
ki i ołówek, tylko fiłmy ściśle związane 
ze scenariuszem. Swoją droga, niezłe 
animacje idą w parze z dobrym udżwię* 


Wiośnie w tym pobudzającym ciekawość 
i fantazję miejscu rozgrywa się akcja pro* 
dukcji Midway Games. Tajemnicza Stre 
fa staje się scenerią gry nie po raz pierw¬ 
szy (vide choćby Deus Ex) i no pewno nie 
ostatni. Area 51 idealnie wpasowuje 
się pomiędzy Halo, Dooma 3 a Kro¬ 
niki Riddicka. Z jednej strony jest to 
gro niezwykle widowiskowa, dopieszcza 
no graficznie i wypełniona efektami spe¬ 
cjalnymi, o z drugiej oferuje ciut bardziej 
wyrafinowaną rozrywkę niż tylko bez 
myślne wolenie do wszystkiego, co się 
rusza. /. - ' 


P rzypomnijmy tylko, że Strefa 51 
mieści się w amerykańskim stanie 
Nevadq, jednak.,, nie mc jej na 
żadnej oficjalnej mapie. Faktem jest jed¬ 
nak, że Strefa istnieje znajduje się ok, 
150 km na północ od Las Vega$, W jej 
skład wchodzą liczne zabudowania, bun¬ 
kry sieć dróg s pas startowy. Baza jest 
bardzo dobrze strzeżona, a naruszenie 
jej granic oznacza co najmniej wysoką 
grzywnę, W samym środku kompleksu 
znajduje się jezioro Groom Lakę. Prowa¬ 
dzi do niego autostrada 375, która zo^ 
stała mianowana ^Autostradą Pozaziem- 


gro, jest rozbudowana i co rów¬ 
nie ważne ciekawa. Tak napraw¬ 
dę zaczyna się kilka tysięcy lat te¬ 
mu, gdy kosmici wylądowali na 
Ziemi. Nic będę ci psuł przyjemności 
samodzielnego poznawania fabuły, ale 
jeśli uważnie oglądałoś „Z archiwum X", 
to na pewno znajdziesz wiele analogii 
między filmem a grą. Na początku wy¬ 
starczy wiedzieć, że zostajesz wysiany do 
wnętrza bazy joko czło 
nok Grupy Bravo, s 


Broń kosmitów na pewno 
przydałaby się w polskim wojsku 


I want to believe 


Brat bliźniak Master 
Chiefa? 















































































Superman mógłby się 
zawstydzić przy Razie. 


Ta była pozycja Żurawia 
Tańczącego Bez Majtek! 
Zaskoczyłem was! 


„ Mózgowe ,f światy 
wyglądają pa prostu 
fantastycznie! 


znojdziek, które warto kolekcjonować. 
Gra $tę nie nudzi, czas mija przy niej 
błyskawicznie, co najwyżej jak będziesz 
grać za długo, może rozboleć cię gło¬ 
wa- Ups, czyżby Raz znalazł nowe ff po- 
le do popisu"?! C 


ograniczeń me mają* in¬ 
na rzecz, że każdy mozg 
jest inny- To tak, jakby ze¬ 
bra raz była smokiem, 
innym razem mięsożerny 
galaretą, a jeszcze kiedy 
indziej balonikiem. 


C złowiek, który wykuł te tytuły, po^ 
nownie wkroczył na scenę... Mo 
wa oczywiście o Timie Schaferze. 
Wbrew pozorom, jego nowe dzieło nie 
jest jednak przygodówką! Psychonauts 
to gra bliższa plaloritiówkom, cho¬ 
ciaż nie brakuje w niej również wątków 
logicznych, łubianych przez mózgowców* 
Środowisko gry powinno fanom jak naj¬ 
bardziej odpowiadać. Gros misji w grze 
rozgrywa się bowiem , 

w.., mózgu. Jeśli już q z jj q| 
czujesz sic zagubiony, 
ostrzegam, że zdziwisz ©I © R1Rilt C 
się dwa razy bardziej, graf i 

gdy odpalisz grę, ■» ' 


Psychonauts 


Zwiedzanie mózgów 

to bardzo rriabez- E Jp 

pieczna sprawa, tym “— -t-' -M m** . 

le Fine ma kilka mocnych 
- świetne dialogi, niezśg 

i j oryginalny pomysł-_ 


Producent: Dystrybutor PL 

Double FEne brak 

. http;//www. maiescagn m es.com/ 


Gra z Double Fine ma kilka bar¬ 
dzo mocnych elementów. Świetne 
dialogi, niezła grafika i oczywiście sam, 
przyznacie, oryginalny pomysł. Psycho¬ 
nauts jest skonstruowana z kilkunastu 
ieveii, z jednym dużym poziomem, do 
którego wracasz pa każdej wyprawie. 
Nie zabraknie tu groźnych koszmarów 
i innych wizji, które generują odwie¬ 
dzane przez Ra za mózgi. W każdym 
jest też superboss, a także 6 rodzajów 


Wymaganiu; procesor 1 GH 2 , 256 MB RAM, grafifca 6-1 ME 


teksty w sfylu GbntK Chtoen Kobuto - świetne wa$e 
r inópgow) d ch p światów r aTygYiolno, Icufna grfffto 

spetyficano stylistyka może odstraszyć slunuyth 
graczy 


hordzie] kiedy jest się początkującym Psy- 
chonoutą. W grze wcielisz się właśnie w 
takiego kadeta, uczniaka o imieniu Raz, 
który musi uratować kolonijną grupę dzie¬ 
ciaków przed psychopatą planującym 
zrobić im z mózgów plantację sałaty. 


Psychonautt to specjalna grupa, któ¬ 
ra potrafi penetrować ludzkie umy¬ 
sły, tak jakby poruszała się po zoo. Różni¬ 
ca polega tylko na tym, że zwierzęta w zoo 
są za kratami, a koszmary i złe myśli takich 


CftVWALłiO$Ć 


Madagaskar 


Producent: 

Toys for 0 o b 


Dystrybutor PI: 
LEM 


http://www.madagas cq rth egn me, com/ 


Wymagania: prg-rasor ECO Ml 1 to, 256 MB RAM, grul&ka 32 MS 


zobowacj i śmieszna ■ 1 
trudno * fadoa gra Fika 


pa&«flgolnQ misje mw 
* gro jiisl nie La m kr uli 


:■/ hyt dtoiize 


www.cliclt.pil 


Fandango to klasyka 


Multiptayer; nie 


Gatunek pluttęrmowrtc przygodo 


Supcrfajowu pfatformów 
ko z elementami przy go 
tłowki. Doskonała pro¬ 
dukcja na lekkie, weka 


Cia* -Ufti rmmewat 


nowych rolach (np. przezabawne pmgwi 
ny), Gracz steruje każdą z powyższych 
postaci, przeskakując pomiędzy nimi 
płynnie, gdy pojawiają się nowe wyzwą 
ma i misje. Generalnie chodzi o to, że 
Marty'emu marzy się powrot do Afryki 
ucieczka z zoo. Plan swój realizuje z wiek 
kq konsekwencją, ale w międzyczasie ma 
miejsce pewien wypadek który będzie 
miał scisły związek z tytułowym Mada¬ 
gaskarem. 


względem misji i zadań, a no dodatek 
dosr prosta W Madagaskarze chodzi 
bowiem przede wszystkim o zabawę t co 
ciekowe, jest ono naprawdę przednio 


orskie 


Nie masz jeszcze zaplanowanych waka 
cjt? Mozę Madagaskar? < 


W wypadku .Madagaskaru" film animo 
wany jest noprowde zabawny, dlo sma¬ 
ku doprawiony szczyptą ironii i zjadlrwo 
ści, która staje się powoli wizytówką eki 
py z DreamWorks (w tym studiu 
powstały m.m. „5hrek ; i „Rybki z feraj¬ 
ny) Co ciekawe ten sam efekt udało 
się osiągnąć w grze. 


P remiery kinowe filmów dla dzieci 
ii me tylko) często łączą się 2 wy 
dawaniem gier opartych no ich 
scenariuszach. Tak było między innymi 
z 3 niema mocnymi Sb rekiem, Hor rym 
Potterem Niestety często takie gry so 
pa prostu słabe. Krótkie terminy produk 
cji konieczność ścisłego związku fabuły 

W Madagaskarze chodzi przede 
wszystkim o zabawę i co ciekawe, 
jest ona naprawdę przednia. 


Więcej wam nie zdradzę powiem tylko, 
ze zwierzaki będą musiały poradzie so 
bie nie tylko w betonowym, zamkniętym 
ogrodzie zoologicznym, ale również 
w gęstych podzwrotnikowych lasach 


Multiplnycr; nie 


Bohaterami gry są 
zwierzęta z nowo¬ 
jorskiego zoo. Marty 

to nieco roztrzepana, 
zwariowana zebro lew 
Alex sportowiec i me¬ 
galoman, żyrafo Melmart - osobnik prze¬ 
sadnie obawiający się o swoje zdrowie. 
Jest jeszcze hipopotam ua Gloria, o tak 
ze sporo innych zwierzaków w rirugopla 


Zadania są typowo zręcznościową 

plattormowe. Interesującym dodot 
kiem są m.m. minigierki w rodzaju Shuf 
fleboard czy Tiki Mmigolf. Bonusów, któ¬ 
re urozmaicają zabawę, jest zresztą 
sporo Gra tryska humorem, jest dopra¬ 
cowana graficznie, interesująca pod 


Lkcfmjc filmowe ropr^- 
zcntu)q zozwyetoj nlsltł 
poziom. Tym razom josl 
jednak zupinie inaczej 
■ ta cjm jn&t zabawna 
i prywatna! 


gry ze scenariuszem filmem - te i inne 
powody sprawiają, że produkcje takie 
są molo grywalne, niedopracowa¬ 
ne, nierzadko nudne 
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Każda kolejna generacja koh 
graficznych przynosi nie *y ,ko ^j 
wzrost wydajności, ale również 
nowe efekty. Warto wiedzieć, co 
kryje się za ich wymyślnymi 
nazwami. & 


• ka 






rafika komputerowa wciqż się 
rozwija, by jak najlepiej odwzo¬ 
rować rzeczywistość, również 
w grach. Twórcy takich tytułów, jak 
Doom 3 czy Far Cry coraz śmielej korzy¬ 
stają z efektów obsługiwanych przez no¬ 
woczesne karty graficzne, dzięki czemu 
ich nowe produkcje oferują oprawę wizu¬ 
alna no poziomie wcześniej nieostpgal 
nym. Pojęcia takie, jak stencil sha- 
daws czy parał lax map ping poja¬ 
wiają się w zapowiedziach 
większości przygotowywanych 
gier Co oznaczają te nazwy? Jakie efek¬ 
ty daje zastosowanie tych technologii? 
Odpowiedzi no te pytanie znajdziesz 
w naszym tekście. 

Zacznijmy od tego, jak powstaje grafika 
w grze. Karta graficzna generuje obraz 
3D poprzez odpowiedni interfejs progra¬ 
mowania aplikacji (API - Application Pro- 
gra mmi ng Interface), np. Direct3D czy 
OoenGL, Najpierw zbudowany 
z wielokątów obiekt trójwymiaro¬ 
wy umieszczany jest w przestrze¬ 
ni w wyznaczonym dla mego miej¬ 
scu. Aby to się stało, musi on przejść 
tzw. etap transformacji w trzech fazach: 
skalowanie, translacja i rotacja. Brzmi 
to skomplikowanie, jednak to kolejno: 
zmiana rozmiaru obiektu, przesunięcie 
go w określone miejsce i obrócenie odpo¬ 
wiednio, aby np. nie stał w grze do góry 
nogami. Kiedyś to wszystko - a także 
nn.in. natężenie światła padającego na 
obiekt - było zadaniem realizowanym 




Displacemont mapping - lu opracowana 
prze? firmę Matro* techniko polegająca na na¬ 
daniu pińskim obiektom prawdziwych, a nie jak 
do tej por, symulowanych, wypukłości. Fragment 
bryły, który chcemy zmodyfikować, dzielony jest 
no mniejsr ■ trójkąty, Potem vertex h ha der mody- 


Specular lighting - są to bardzo realistyczne 
połyski na obiekcie. Tworzy sieje dość prosto, bo 
poprzez czytanie z cube map (jest to po prostu 
sześcienne mapa otoczeńiaj. Rewelacyjnie korzy¬ 
sta z tego efektu najnowsza cześć przygód Samo 
Fes Hera. czyli Splinter Celi; Chaos Theory, Na 
obrazku widać dokładnie za stosowa nie togo efiek 
tu pod światłem padającym 2 lampy 

Glawing to połysk obiektu, np. sztabki złota. 
Polega to no nenderowoniu do tekstury obiektu, 
który ma błyszczeć. Potem stosowane jest rozma¬ 
zanie dodatnie - i gotowe. W ten sposób możno 
uzyskać bardzo ciekawe efekty w grach, przykład 
widoczny jest na obrazku. 


fikuje powierzchni? obiektu zgodnie z mopq prze¬ 
mieszczeń (odpowiednik mapy wybojów). Na koń¬ 
cu na taki specjalnie przygotowany fragment bry¬ 
ły nakłada się podstawową teksturę, którą wygina 
się zgodnie z obliczonymi uprzednio .zagnrece 
niamr. 


Parallaic mapping ■ (w kwestiach ogólnych 
to samo, co offset mapping czy virtual dispfo- 
coment mapping). Wymagana jest mapa wy¬ 
sokości, dzięki której obliczamy przesuniecie 
teks da w przestrzeni (fizycznie w ps) na pod 
stawie owej wysokości ? mapy oraz wektora 
kierunku patrzenia, Mimo łudząco podobnych 
efektów działań ia, virtual d m i dm to zupełnie 
co innego, Ten pierwszy jest znacznie wydaj¬ 
niejszy, V i r t li a I displa cement mapping. pa raf¬ 
ia* mapping/affSet mapping Fizycznie przesu¬ 
wa teksie, a nie wierzchołki (displacement 
mapping przesuwa tylko wierzchołki). 

StencH shodows technika bardzo wymaga 
jqca dla karty graficznej, pozwalająca uzyskać 
realistyczne cienie. Dobrze się sprawdza, jeżeli 
dany obiekt rzuca cień na jedną rzecz przy jed¬ 
nym źródle światła. Lecz liczba przejść karty po¬ 
trzebnych do uzyskania cieni jest równo liczbie 
źródeł światła. To dlatego Doanrt 3 potrzebuje 
kart. które w jednym przejściu naiożą jak najwię¬ 
cej shadow maps (map cieni). Już niedługo, wraz 
z grami opartymi no Unreoł Engine 3, dostanie¬ 
my vr)łume shadows. Czyj i jeszcze lepsze cienie 
trójwymiarowe. 


$1 eh ci l'S hado w s 


fot. rnatcrialy firmy MATRQX 



























































































































Normalna tekstura i ta sama tekstura z wtoczonym podstawowym mapowaniem wybojów 
(bump mapping). 


p rzez procesor. Wraz z premierę pierw¬ 
szego GeForce r o pojawiła się jednostka" 
T&L (Transfcrm & Llghting, czyli transfor¬ 
macjo i oświetlenie), któro wzięło te ope¬ 
racje na siebie. 


wewnętrznie, przy czym zmiany te nie wy¬ 
magają jakichkolwiek obliczeń ze strony 
procesora. Obecnie można zrobić z obiek¬ 
tem 3D cokolwiek się zechce. Pięknie, 
prawda? 



EnYimoment mapping, jak widać, 
otoczenie odbija się w powierzchni bryły. 


teksturę, ale takie modyfikuję jq, cieniu¬ 
ją ' dodcja najróżniejsze efekty. To jed- 
nak jest możliwe dopiero od niedawno. 
Wszystko zo sprawę jednostek Pixel Sha- 
der wprowadzonych wraz z premierę 
GeForce 3 i Radeon 8500. Cała zabawa 


tekstury bierze pod uwagę wartość wy¬ 
sokości każdego teksele. Dzięki temu 
teksele znajdujące się wyżej sq jaśniejsze 
niż te znajdujące się niżej. 

Co zrobić, by w grach ukazać szy¬ 
by, lustra czy tez obrazy przed¬ 
miotów odbijających się np. w la¬ 
kierowanej podłodze? Tu da akcji 
wkracza proces mapowania środowisko- 
wego (ang. em/ironment mapping), Ma¬ 
pa środowiskowa to specjalna tekstura, 
która zawiera w sobie informacje m.in. 
o refleksach na powierzchni przedmiotu. 
Pochodzą one od rozstawionych na sce¬ 
nie białych i wielokolorowych źródeł 
światło, odbić od przedmiotów. Wystar¬ 
czy jq umiejętnie nałożyć na obiekt, by 
osięgnęć żędony efekt. 




Po etapie transformacji dane wy¬ 
syłane sq da układu ustawiania 
trójkgtów (triangle setup engine). 

Grupuje on wszystkie trójki wierzchołków 
(punktów w przestrzeni) w trójkąty. Na¬ 
stępnie przypisuje im trzy współrzędne: 
X (współrzędna w pionie), Y (w poziomie) 
oraz Z (w głąb ekranu) Ś przystępuje do 
dalszych działań (o nich za chwilę}. Przed 
ukazaniem się GeForce 3 i Rodeon 
3500 klasyczna jednostka T&L bardzo 
ograniczała wpływ programisty na to, co 
się dzieje przed ©sięgnięciem etapu prze¬ 
kształcania potoku 3D. Aby temu zara¬ 
dzić, przygotowano Vertex Shader, który 
zajmuje się operacjom i no werteksach. 
Każdy z nich ma swoje współrzędne, 
a Vertex Shader potrafi modyfikować je 


Następny istotny krok to nakła¬ 
danie (mapowanie) tekstur na 
wszystkie trójwymiarowe obiek¬ 
ty, Tekstura jest zwykłym płaskim obraz¬ 
kiem (mapę bitową), Punkty, z któ¬ 
rych się składa, to teksele (od „te- 
xture element" - element 
tekstury). Ich nakładanie polega 
na oblepianiu obiektów w taki 
sam sposób, w jaki np. ubie¬ 
rałbyś manekina w obcisły 
kostium. Szybkość karty gra¬ 
ficznej jest ważna, jednak na 
nic się ona nie zda bez tech¬ 
nologii sprzętowo realizują¬ 
cych pomysły twórców gier. 
Wykorzystywane obecnie kar¬ 
ty nie tylko nakładają no obiekt 


HDft (High Dynamie Rengę) - więjtszaic stan¬ 
dardowych formatów plików croPicznych i twoja 
karta przechowują infonrccje o kolorach w syste¬ 
mie RGB. Gznoczo to. że każdy piksel ma przypisu 
ne wartości RGB (Red, Green, Bfoei. Oscylują ore 
w granicach 0255, co w rezultacie daje 16,7 min 
kolo row (256*3 >. Mi estety, do realistycznego* oświet¬ 


lenia sceny to nie wystarczcie Aby np. sSchce na¬ 
prawdę świeciło, a lampa dawała rażący, nasycany 
efekt, potrzeba zwiększyć energię pikseli z 255 co 
np. 5000. Do przechowywania Informacji a energi 
pikseli służy właśnie format HDR. P kse^e też uasia- 
doją dodatkową informację, iec? dotyczącą natę¬ 
żenia (energii) oświetlenia. 


rozpoczęła się cd DirectX 
3.0 i OpenGL 1.3, dziś doczekali¬ 
śmy się już DlrectX 9.0c i Pixel 
Shadera w wersji 3.0. 


Oczywiście po nałożeniu tekstury no 
obiekt nadal będziemy mieli wrażenie, 
że powierzchnio jego jest płaska, a obra¬ 
zowi daleko do ideału. Dlatego też 
w celu uzyskania wypukłości czy 
chropowatości stosuje się tech¬ 
nikę zwaną mapowaniem wybo¬ 
jów (bump mapping)* Zasada 
jej aziałonia jest dość prosta: dla każdej 
tekstu^ tworzone są tzw. mapy wybojów 
[bump mops). Te są także płaskimi ma¬ 
sami oitowymljednak wartość (barwa) 
poszczególnych pikseli tych map określa, 
jak wysoko maję się dane teksele znaj¬ 
dować nad płaszczyzną tekstury. Po na 
wożeniu mopy wybojów na teksturę otrzy¬ 
mujemy dodatkowe dane, 
określające położenie 
i wysokość) każdego 
teksela tekstury 
w stosunku do 
jej płaszczyzny. 
Karto graficzna, 
odwzorowując 
efekt mapowa¬ 
nia wybojów, 
przy oświetlaniu 


Technikęłęczącę mapowanie środowisko¬ 
we z bump mcppmgiem określa się jako 
EMBM (Environmerit-Mopped Sump Map- 
ping). Po roz pierwszy pojawiła się ona 
wraz z premierę Matrax G400. Jest już 
na tyle doskonało, że możno dzięki niej 
otrzymać bardzo zaawansowane 
efekty wizualne, takie jok falująca 
powierzchnio wody, w której odbi¬ 
ja się otoczenie, chropowaty 
asfalt i kałuże z refleksami oto¬ 
czenia. Możliwe jest to dzięki 
nałożeniu na jeden teksel aż 
trzech bitmap: podstawowej 
tekstury, mapy wypukłości oraz 
mopy środowiska. 

Opisywane wyżej technologie 
to juz praktycznie standard Cha¬ 
rakterystykę najnowszych efektów 
graficznych znajdziesz w ramce obok. 

A czego możemy spodziewać się w przy¬ 
szłości? Już niebawem pojawią się na ryn¬ 
ku nowe układy graficz¬ 
ne firm ATI i EWIDIA. 
■Yrazz ich premierą po 
raz kolejny podskoczy 
poprzeczka dla twór¬ 
ców gier. Zwiększona 
wydajność kart sprawi, że efekty dziś wy¬ 
magające sprzętowo stano się czymś nor¬ 
malnym i będę stosowane masowo 
we wszystkich procukęjach. Pojawią się 
również kolejne techniki służące poprawie 
realizmu generowanego obrazu. Dla 
przykładu, w Shader Model 3.0 oprócz 
instrukcji warunkowych dodano możli¬ 
wość czytania pikseli teksel i dowolnej 
tekstury załadowanej do pixel shadera 
z poziomu vertex shccera. Co to oznacza? 
Dzięki temu możną zastosGwaćdispface- 
ment mapping uzyskany za pomocą Ver- 
tex Shader 3.0 fizycznie. Co więcej, w efek¬ 
cie tym przesuwane sq polygony, dzięki 
czemu uzys kana wypukłość nie jest tylko 
złudzeniem, więc poprawnie odbija świat¬ 
ło i generuje cienie. Obecnie technologia 

to jest zbyt wymagająca obliczeniowo. 

Za kilka miesięcy wszystko zmieni się na 
lepsze, pojawi się następco DirectX pod 
postacią WGF(Windows Graphics Foun¬ 
dation), który wychodzi no przeciw nowej 
generacji kort graficznych. A wszystko po 
to, aby na ekranie twojego monitora 
przedstawić jak najpiękniejsze i najbar¬ 
dziej realistyczne światy, C 


Kuta ziemska jako 
prosta tekstura, 
przetworzona nowymi 
efektami graficznymi L 
Beoutifut, boby* 
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Oczy Smoka 

Stephen King znany jest z drobiazgowych opisów 
oraz stopniowo budowanego napięcia. „Oczy 
Smoka' 1 ’ zostały napisane Inaczej., swobodniej, 
bardziej żartobliwie, ale równie ciekawie. 


Producent 


http:.. HWW.fi pal (omul t lim C di o P1/ 


D^łtryfaulor 
w Polsce: 


http: 


C hociaż fani gier platform o wo-zręcz- 
n ości owych dawno już przesiedli się 
no joypody, użyteczność joysticków w wie¬ 
lu grach, np, symulatorach lotu, jest bez¬ 
dyskusyjna. Nie wspominając już o tym, 
że w tego typu produkcjach przy pomocy 
klawiatury grać się nie da w ogóle. 


przy 

dłuższym 

użytkowaniu, 

ból kciuka.). 

Przyciski na wK 

manetce maja 
ostre ragi, co wy- ^ 

raźnie czuć już po 
kilkunastu minutach 
gry, Z kolei przyciski na 
podstawce sq zdecydo¬ 
wanie za twarde, trze¬ 
ba dużej siły, oby je wcis 
r»qć. Brakowało 
mi również 
płynnej pra- 


solidna bud&w- - duża pro groniów-^ysh przyci¬ 
skom 4 b&iproblcmowe płlłjCMiii 


(yancwitć przydiki * twardy, żk rtypnoPtowony 
gnybtli * cięiła praca frzytiiiów no podstawce 


„Oczy Smoka" to lekka i przyjemna 
w odbiorze powieść fantasy. Czyta się 
jq trochę jak bajkę, tym bardziej że autor wcię¬ 
ta się w rolę narratora-bajarza, który opowiada 
nam całg historię. Mamy tutaj „tego złego'': 
czarnoksiężnika Flogga, jest stary król Roland 
i jego dwój synowie jeden dobry i prawy, o dru¬ 
gi... mniej. Od samego początku czytelnik zna 
oblicze zła, musi obserwować, jak intryga Fog¬ 
ga rujnuje królestwo. King odsłania prawdę 
przed odbiorca, ale nie przed bohaterami po 
wieści... 


cena ritjsIrytł^cTO 

70.00 


m i pTijgrnmowaInjcb prryctsków 

pnycis* fca-trdli ustawień w^fobt [Kpi switeM 

padJączeme prze? USB 

anaitujDwy Uf^uletar prjepustnity 

tCrfnpoiybilrły z Windowi 96-ME/2050 JCP 


Typhoon FXto konstrukcja, która wizualnie 
jest bardzo zbliżone do jednego z modeli 
Logitechc. Podobna jest również liczba 
funkcji. Przede wszystkim jest 

ta 12 programowalnych przyci- 

sków f w tym sześć na dotnej 
płaszczyźnie obudowy oraz 5 na 
manetce. Jest też analog owy regulator 
przepustnicy ; 8-kIerunkowy kontroler usta¬ 
wień widoku hat switch oraz system vibra- 
tion feedback. Urzqdzeniełqczy się z kom¬ 
puterem zc pomocą USB. 


MGŻUWOŚei 




. Poza tymi niedogodnościa¬ 
mi joy sprawował się bez za¬ 
rzutu, na pochwałę zc- 
sługuje przede 
^w§&fev. wszystkl m wy- 
: '.; s ważony efekt 
tarce feed- 
,/MiA iHSi bccL C 


Sa pojedynki, których nie powstydziłby się wiedź- 
mir Sapkowskiego. i duża dawka Ironii, humoru, 
odrobinę w stylu Pratchetta. Ciekawe, 
że King potrafi ze zużytych i wyświech¬ 
tanych pomysłów złożyć historię, któ¬ 
rą czyta się jednym tchem, „Oczy Smoka* 
to Idealno lektura na wakacje. Pozostawia 
po sobie ten słodki niedosyt i zol, gdy 
czytelnik dotrze 
do ostatniego zda 
ni a powieści. 


Typhoon FX ma zwartą, solid- > 
ną konstrukcję i wygodną rę- i 
kojeść z szeroką tsubą, za po- I 
biegającą zmęczeniu dłoni. 

Wizualnie prezentuje się lepiej niż do- % 
brze, Czerń i srebra doskonale się 
kompanują. Jakość wykończenia stoi na 
za dowalaj q cym poziomie. Pewna niedo¬ 
godności q jest twarde tworzywo grzybka 
(który dodatkowo ma kształt powodująey, 


STEPHEN 


Spore możliwości i przemyślana 
konstrukcja. 
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OCZY SMOKA 


również, że tuleje prowadzące przewód 
do głośników sa otwarte, przez co jest on 
widoczny, co jest dość nieestetyczne. 


P rodukty Marty często wyróżnia orygi¬ 
nalny design. Tak jest również w tym 
wypadku. Pancerny wygląd idzie w parze 
z poprawną jckośdą. 


irrtc rwujocy wyglqd * pancerna atrjda.YC " Km 
[qsc ■ 4 metry kabla ■ mocny S?m * możliwOM: 
sbięnja .wpól‘ 


niewygoda*! -g daje małżowiny ■ za mocny nacisk 
H(igla.v- T - ^i^wiłarrzzcj cjcy syst? - loćji 


Deklarowane pasma przenosze¬ 
nia wynosi 20 Hz - 20 kHz. W trakcie 
testów słuchawki bez problemu pracowały 
w skrajnych zakresach. Cechą wyróżniają¬ 
cą model Droid jest podbity bas. Jest on 
naprawdę wyczuwalny, ale miałem wraże- 


cenp dysłrt=tŁ'i -q 


Droid to słuchawki no uszne o zamkniętej 
obudowie, co sprawia, że podczas dłuższej 
pracy robi się w nich naprawdę gorąco. 
Osoby o większych małżowinach też będą 
mioty problemy, bo słuchawki są stosunko¬ 
wo niewielkie. Na pewno wypadałoby 
je przymierzyć przed zakupem, 


pnimo prz{?n,g&ic--pe. 2v rU - 20 Fcit 
d , igmrLa; 10B dE 
dtugosę kabla: 4 n 

prsylgpie: Jgcfc 3.5 mm - 5,3 mm konwerter 
impedgncju:^ Ohn 
domknięta a bu do aj 


MOiUWDŚCl 


Bardzo soi i dna kanstruk 
cja i płynna regula¬ 
cja wielkości to za- 
lety tego modelu. JpP 

Mlatem jednak wraże- 

nie, że nacisk n a głowę 

jest zo duży (podob- fr 

nie jak ciężar). 

Zdziwiło mnie 




nie, ze nieco 
pizydusza wysokie tony. 

Dobrym pomysłem jest możliwość 
złożenia słuchawek „w pół", co ułatwia 
bezpieczny transport. 


nic. W zestawie znajduje się rów¬ 
nież przej solówka no duży jack. 
Interesującym pomysłem jest 
możliwość skręcenia obu kom 
cówek w sposób gwarantujący, 
że nie zostaną one przypadkowo 
rozłączone. 


4-metrowy kabel zakończony mini Jackiem 
za p ewnia o ó p o wiednf kom fort u żytkowa- 


mtęj Jedyną poważną uciążliwością 
podczas dłuższego użytkowanie 
słuchawek okazała się temperatu¬ 
ra, Po prostu jest w nich za gorąco. 
Już po kilkunastu minutach robi się 
bardzo nieprzyjemnie. Może kolejne 
modele będą posiadały lepszy system 
wentylacji... '£ 


Odpowiedni w pi =z v. - sdiejnOLu: 

CLPKJ£, gdzie X to prawicowa np pytanie 

konkursowe (A & Lh C| 

i wyiJij SMS-cm p&d ’ 1 

Koszl wysłanie SWSo to T,22lf bruttu (1 r! 

Nki ł^biimiIb atloT^ da licrpnio 2U0J r 


W tych suchawkach jest 
naprawdę gorąco! 


Fundatorem .■łegrid jest "P’ps^vu 


Apollo JS-213 Typhoon FX 


Poprowny kontroler 
zti rozsądne prertiadie 


Manta Droid Headphone MM52 


Mocne dy dnie nie (b«s) 
nie każdemu przypadnie 
do gustu. 


Działaj szybko, a powieść mistrza 
mrocznej fantastyki będzie twoja! 


PeteraStrauba 




nazywa sie główny bohater powie- 

* 


U Tim.Unrłerhilł 


3 Gandalf Szafy 
Szybki Lopez 
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stick). A jeśli nie - tylko ci się wydoje, że two¬ 
je czasy sc dobre. 


b:qt monctlfinirgny * Hobfl p rtyis-owki 


r twa itysbiybiitorii 


A co jeśli nie stać cię na bardzo dobry 
sprzęt zg kilkaset złotych, a chcesz sta¬ 
wać w szranki z najlepszym!? Cóż - włoś¬ 
nie dla ciebie zostało stworzona kie¬ 
rownica Apollo RW-1009Jest to kom¬ 
promis pomiędzy juk najniższą 
ceną o wygodą 
użytkowo ni o. 


efcr&tij kfcrawnky. 1flO a 
IG dodcrtowydh pjTyctikćw 
podstawa z ptdotami 
USB 

jwaran.ejo 12 n^ei. 
śroit drqil:a bre-g-oiY 

brał [sin;# Nadtra diu 


PrTpŻlIWOŚCJ 


(SCittii 


Niestety, ze względu no 
słaba przys sowici, lubi 
'ona przy ostrzejszych 
Jm . zakrętach odrywać się 

od bSatu. Podobnie pedały 
- niby mają one anty poślizgowe 
gumki, ale jeśli ostro depczesz gaz i ha¬ 
mulec, warto oprzeć je np. o ścianę. Na plus 
zaliczyć można za to żółta gumę, którą po¬ 
kryto część kierownicy, dzięki czemu urza- 
Apollo RW-1009 ma standardowe 180 stop- dzenie nie ślizga się w rękach, 
ni obrotu, 10 dodatkowych przycisków i pod 

s tawę z pe d ała m i, Le k ki e za st rzeże n i a m oż- H a rd konowym g ra czom kie równicy Apo Ilonie 
na mieć do budowy urządzenia, która zmu- polecam. Aie dla mniej zamożnych oraz nie 
sza da trzymania kierownicy na biurku. dzielnych kierowców b$ dzieją k zna lazł. £ 


Dobra cena za 
zadowalającą jakość 
i możliwości 


Sprzęt nieco okrojono - nie ma manetki 
zmiany biegów, force feedback został za¬ 
stąpiony nie do końca sensownymi drga- 


Producertf 


fittp://www.pJ ustsk.com f 


O brotowa kamerka steroY/ano poprzez 
Internet? taka nietypowa konstrukcję 
można znaleźć w ofercie Plusteka. 


No uwagę zasługuje sporo para¬ 
metrów ustawień, m.in. balans bieli 
(z opcją pre set: światło dzienne, jarzeniowe, 
żarowe, wschód słońca). Oprogramowanie 
jest również wyposażone w intuicyjny inter¬ 
fejs umożliwiający sterowanie kamera. 


ruchomy obitktyw kamery * bardzo dobra jakajć 
obrazu * VwiPiM apragraifimHanit OpkiCamFX 
(30dmj * m&Hiwrać podglądy przez (defon ko- 
m-trkro 15 mm 


martwy! 


ISO (ra V :bio to rotioj la mato - wyroku ccj.u * 
atauia praco 1 brak przycinku Snap Shot * stondar 
^'MDwriki ni'' pogwolajg na nngruhlo filmu 


Wizualnie OptiCom Ml prezentuje się bar¬ 
dziej jak wieżyczka strzelnicza lub działo 
okrętowe, a nie filigranowa kamerka inter¬ 
netowa. Masyw no o udo wa jest poniekąd 
wymuszona przez konstrukcję nr echa ni- 
zmti sterującego, ale wcale nie spra¬ 
wia wrażenie przyciężkawej, raczej 
solidnej. Obudowo wyposażona 
jest w d iodę syg n afizujgcg dzio ła- , i 

nie OptiCam M1, na spodniej czę- ? M 

ści urządzenia znajduje się gwint 
umożliwiający umocowanie ka¬ 
mery no ścianie lub suficie. J 


Ii: i rTfbJ Ż5*-; i i i j1«*V rum. ■ cena 4 ^js irybuiorn 

S * Mtt' 349,00 

rezdutlGoić: j>40 j. 430 
prrehi&miti obraZjCMOS VGA 
priyfattfnic prj-:z US& 1.1 

obfito U0 stopo poziomie 5 50 stopni w pianie 

wEki dawany mikrofon 

wjTmcry: 53 i 90 * 103 nn 

wogo. 300 g 

d.ge*: kosJo: ISO cm 


Niezwykły wyglqd 
i nietypowe opcje. 


MOZ1IWOSCI 


(.WYGLĄD 


O programowa nie i zasto¬ 
sowany mechanizm steru¬ 
jący p axwołają na regula¬ 
cję obrotu i pochylenia 
obiektywu kamery o 1GQ C 
w poziomie oraz 50* w pranie. 
Zakres widoczności wynosi 
150° w poziomie oraz 110* 
w pionie. Wystarcza to w zu¬ 
pełności do objęcia obserwa¬ 
cją p rzeciętnej wieIkości pako- j 
ju. Maksymalne rozdzielczość i 
dla zdjęć to standardowe I 
640x480, a video od 32Qx | 
240 do 640x460. 


Funkcjami OptiCam Ml można za¬ 
rządzać zdafnłe przez Internet 
lub sieć lokalną, korzystając ze spe¬ 
cjalnego (oraz płatnego po u pływie 30 d ni) 
oprogramowania. Kamera współpracuje 
też z oprogramowań : em do czatowania 
i komunikatorami (m.in. NetMeeting, MSN 
Messenger, ICQ] Nie bez znaczenia są też: 
24-miesięczno gwarancja w systemie Door- 
To-Ooor czy polskojęzyczna instrukcja. 


piąstek 

OptiCam 


Niewielkie zastrzeżenia można mieć je¬ 
dynie do stosunkowo krótkiego kabla USB 
i dość głośnej procy. Ni kom u też nie spo¬ 
doba się bardzo wysoka cena... £ 


8o rdzo dobre wyjścte 
dla niezamożnych gra 
czy, którym nie prze- 
izkadzeja drobne nie¬ 
doróbki. 


Plustek OptiCam Ml 


Wysoka cena Idzie 
w parze z wysoką jo- 
kosdo urządzenie.To 
juz nic Jest zabawko... 







Paladyn dusz 

# Paladyn dusz", nowa propozycja Wydawnictwa 
Prószyński i S-ko, jest gwarancją dobrej lektury. 
Książka została uhonorowana nagrodą Hugo 
i Nebula a kategorii,najlepsza powieść". 

Lois Mc Master Bujold świetnie czu¬ 
je się w gatunku fantasy. Sprawnie po¬ 
sługuje się piórem i błyskawiczne wciąga czy¬ 
telnika w mroczną intrygę, rozgrywającą się 
w świecie Chationu {znanego już z wcześniej¬ 
szej powieści autorki pt. .Kłątwc nod Chalio- 
nerrTj, 


Minęły trzy łata, odkąd roina wdowa 
Ista została uwolniona od klątwy 
szaleństwa (ista jest rnatka księżniczki Isel- 
le z ^Klątwy,.,*). Wolność ma swoją cenę, prze¬ 
rażające wspomnienia budzą pragnienie 
ucieczki. Ista dopina swego celu i wyrusza 
w świat, tyle że jako jeden z pielgrzymów 
do świętych miejsc. Jednak oprócz niej odzy¬ 
skała wolność także coś innego - coś gorsze¬ 
go od śmierci. W fortecy Poriforis snują się 
dawne wspomnienia, wspomnienia o wojnach, 
oblężeniach i o potężnym Złotym Generale 
Jokany. Nikt się nie domyśla, że grupa wę¬ 
drowców podróżuje niekoniecznie z własnej 

wołi. Nikt też nie wie, 



że ktoś uważnie ob 
serwuje ludzi, bogów 
i demony,.. 


r.ju-1: ..pjiidrn du« - 

w* dj*ca. PrtayitiN i S'ta 
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Mrok, który nas poprzedza 


,Mrok, który nas poprzedza"' to jedno z najcie¬ 
kawszych nowości tego roku. Książką długo 
czekała na wydanie w USA, bowiem 
porusza drażliwy temat wojny relśgij- 
nej ; jej motywów i skutków. R. Scott Bak- 
ker z nieprawdopodobną precyzją konstruuje 
fantastyczny świat przesycony magią.. pełen ba¬ 
jecznych istot i bohaterów dysponujących zdu¬ 
miewającymi mocami. Jednocześnie autor zmu- 
sza do zastanowienia ncd światem nie baśń i o- 
wym, lecz tym, który nas otacza. 


MB to zdecydowanie za mało jak nc po- 
trze by większości użytkowników, chcących 
nie tylko słuchać muzyki, ale i przenosić 
duże pliki. 

Ta ostatnio czynność jest niestety utrudniona. 

Przy korzystaniu ze standardowe- 


Rśver staro się zadowolić prawie wszyst- 
kich - wysokich, niskich, kolorowych, 
lubiących duże ' małe odtwarzacze... Ale 
wciąż nie myśli o tych, którzy nie maje zbyt 
zasobnego portfela, 

Oo redakcji ostatnio trafił iFP-990, opoko- 
wany jak zwykle w duże i ciężkie pudełko, 
które obiecywało mnogość gadżetów w 
środku, I rzeczywiście, wraz z urzą¬ 
dzeniem oprócz niezbędników 
dostajesz tez przyzwoity pokro¬ 
wiec i opaskę na rękę. Do niestan¬ 
dardowych gadżetów można również 
zaliczyć kolorowy wyświetlacz i łado¬ 
warkę sieciową, dzięki której playera 
można zasilać w miejscu, w którym nie 
mo komputera. 


ĆB9,00 


pomnąc: Ma 

witwariE m r WMA. DGG, ASf 
informacji LD3 TAG 

dykafen 

:aditł 

C7a:-. odwaricniu: tio 40 h 
iftiilemie ommuldtOłCiTi LH&n 
iwym-i-ary t-4 *3 'T k JO mrn 
wagtt: 62 9 

wyświęt!ac 2 1 . V 261 ODO kolom* 

kglijrc*-- ivrv.V' iłtlaei 
łgricoszek 
pokrowiec 
opasko no 

uii ■ Ca eto warka 


Powieść Bokkero nie skupia się na 
jednym bohaterze, tęcz opowiada lo¬ 
sy wielu, wszystkie no tle wydarzeń, 
które rozgrywają się w świecie Ear- 

wa. Akcja rozpoczyna się po upływie stuleci 
od Pierwszej Apokalipsy. Nie-Bóg został poko¬ 
nany, lecz stare zło nie obumarła. Po dwóch 
tysiącach lat ponownie zagraża światu. Jest w 
książce Bakkera wszystko, czego oczekujemy 
gg dobrej fantastyki. Jedynie początkowo czy¬ 
telnik może czuć się trochę zagubiony. Wielość 
i komplikacja nazw geo- 
graficznych, imion c::"c- 
terów o raz z awiłość :c ol- tfjj 

ły wymagają maksyma 1 - 
nej koncentracji i uwagi, 
ale w nagrodę czytelnik 
otrzymuje wspaniałe n : - 
storię, która długo krąży 
w myślach i wciąż na nc- 
wo pobudza fantazję... 


MOŻLIWOŚCI 


iFP-990 wygląda nietypowo. Jest większy 
w porównaniu do reszty odtwarzaczy 
o podobnych możliwościach i jednocześ¬ 
nie znacznie lżejszy, niz się to wydaje na 
pierwszy rzut oko. Szczególnie ciekawym 
pomysłem są przyciski z boku obudowy, 
dzięki którym player iRtvera przypomina 
zminiaturyzowanego walkmana. Doją* 
kości dźwięku, dyktafonu (na¬ 
prawdę dobrego!) i radia nie 
mam najmniejszych zastrzeżeń. 
Szkoda tylko, że w tym niemałym pudełecz¬ 
ku nie zmieszczono więcej pamięci - 25i 


go firmware'u Windows nie widzi 
iFP-990 jako dysku, trzeba wcześ- 
niej zainstalować sterowniki i specjcl- 
ny program do komunikacji. Być mo- 
Ufl że na oficjalnej stronie pojawi się 
nowa wersja oprogramowania, któro 
zm te ni i R ive ra w zwykły dys k, a le po 
1^^ pierwsze - to utrudnia życie użyt- 
I kownikowi, po drugie - jeszcze 
V niczego takiego nie ma. C 


Skurczony w praniu 
walkman? 


CfflJŁfii. tSAiy. 

Fofjnqi' 135 ł 205 
UcfbH sl ramr SM 
Eayeja: łpra'ft^ rr;-;ii.a 
C*nn rynhiawp; 35 Ił 


TytuŁ Jilroł:. IsŁriiynas pap-nKia 
a R. ScottSałdter 
WvdSM«: Mag 
Rok 2D0S 

T£-f«-w e'!i<- Macl« kaMałaa 


Prcductnl 
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N iewielkie rozmiary i większość ocze- 
kiwanych przez użytkowników funkcji 
to cechy nowego odtwarzacza mp3 Pa- 
nasonica. 


skich oraz wysokich (zakres -12 dB do — 12 
dB). Nie zabrakło ustawień a u tom etycz¬ 
nych rock, jazz, pop, dasslc, normal. In¬ 
teresującymi pomysłami sq: możliwość 
odtwarzania nagreń z dyktafonu ze zmien¬ 
ną prędkością oraz opcja dokładność' stro¬ 
jenia radia (50 Hz, 100 Hz, 200 Hz). Za- 


nięwielkjc, bardu porttmt urządzenie * prawny- 
ślnn-:, wygodna rn.:r:. * :aiJ ; nnk Ł praOE 1alv,o Jo- 
sT .pno nkuniulntorki AAA * rninirnglmo wago 


wWakowane kcf.iiov.tt- * r-pj; 
* ceno 


dgtfTijSHitora , 

£99.00 J 


Model SV-MP110V ma wielkość 
zegarka na rękę i jest bardzo lek¬ 
ki. Zwarta, dopracowana obudowa spra¬ 
wia wrażenie solidnej. Czterawierszowy, 
wyraźny ekran LCD i przemyślane me¬ 
nu pozwalają sprawnie i bezprob- s 
[emowó obsługiwać urządzę- W 
nie. 256 lub 512 MB to nio- / 
wiele, ale do większości / 

zastosowań powinno wy- 1 / 

starczyć, Oprócz opcji 
magazynowania i od- f 

tworzenia mp3 urzą- 
dzenśe posiada rów- aM 

nseż funkcję nagrywa¬ 
nia (wbudowany 
mikrofon) oraz stereo¬ 
foniczne radio Ido 20 
stacji). 


ce.-s w yso 

*S9.G€ 


* pomięć" 255 MB (lub 512 MB ■* Óf&żiżżj wersji) 

* gdtwartś: WMA 

* wyświetla iwt intorroatji 1 D 3 TAG, -grafiony korektor 
(3 prapą^e] 

* dykto-fo- 

* ro dis- (ts-tołfienls Z 0 stacji i 

J czas- MtwCfMJilfl: 13 h (mtcyial. 7 h i radio) 

* antenie: 1 ttoi&rm lub akumulator AAA 

* wyroimy: i fil & 17 mm 
■ waga: 41 7 g z baterig 

i ■ pdt|c««e prziz USB 2.0 


Moamości 


ą silanie modelu S\AMPT1GV to bateria lub 
S okumulatorek AAA. 


Niestety, podobnie jak większość firmo¬ 
wych urządzeń, player Panasonica ma 
pewne ograniczenie dotyczące przeno¬ 
szenia em pet rojek, Możliwe jest sko¬ 
piowanie piikdw do SV-MP110V r 
ale już przegranie ich na kompu¬ 
ter jest zablokowane. Możno omi¬ 
nąć ten problem, pakując pliki łub zmie 
niając ich rozszerzenia, ale wymaga to 
jednak dodatkowej,, zbędnej pracy. C 


Technologia prze- \S8 

twarzdnia cyfro- 1 

wego zapewnia 
znakomitą jakość 
dźwięku*. F rmowe słu¬ 
chawki działają bez zarzutu. 
Oczywiście jest również eąuali- 
zer. Umożliwia regulację tanó'/. ar 


Cdpuwjedji wpiw wedua icheimta: 

CLMGJt, g tfaie X to prałridłowo odpt) 
'Mtdz na prytanrf i-jenluu.fiffA* (A. B lub C) 


i wyil-j SMS-tro pcj rwjrtu-f •• £ 

Kosrt wysiania 5MSa to 1,22 zl bTUlto 
' 1 stretta). 


Fii-;a - .DT=m 

nogród jest 

Wydawnictwo 

Wag 


1J i rcio. ciiilio-.- c: 1T i itrprui Z-C 05 r 


Ładny, 1 dobrym rtl- 

tłiem i ino kom i tym dyk- 
tofonem. Gdyby ]eszC 2 t 
miał więcej pomięci al¬ 
bo był palowe lonszy.,. 


Panasonic SV-MP110V 


Równięz ty możesz dojrzeć „Mrok, który 
nas poprzedza"! 

Niesamowita powieść może być twoja! 


Niewielki i funkcjonalny. 
Styl i 5 Łyko mo io się po do 
bac lub nie sle cena urzą 
dzenio nikomu nie przy- 
■pndnie- do gustu,. A 


A. Franek KimOnp 
Ikurei Conphos 
C. Generał Bison 


64 okh/ 


iRiver iFP -990 256 MB 

Producent- 1 

http:// wvvw jrinneM/ 

Dystrybutor 
w Pelfu 


http://w ww.odt warzaczc. pi/ 
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W 

d we maż!iwoici * doh r/ d)Hof□ n * przejrzysty 

Interfejs ■ katarowy wysurłetkra 
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N owy model Oiympusa zaskakuje nic 
wielkimi rozmiarami i niezłymi para¬ 
metrami technicznymi 


(5,1 cm) monitor o rozdzielczości 115 
tys. pikseli, 


ntawklMe gubittytr * proitoia obttuęf 1 ladawar 
kn qkuirnifttiarowsi * niewidka waga * 2 lato 
^wetrorteji 


Aparat oferuje oczywiście zestaw trybów fo¬ 
tografowania, obejmujący programy tema¬ 
tyczne, rejestrowanie sekwencji wideo z dźwig* 
kiem oraz tryb makro 0,1 m (szerokokątne) / 
0,3 m (tele) - 0,6 m. Ograniczona do mini¬ 
mum liczba przycisków i maksymalne uprosz¬ 
czenie menu sprawiają, że model ten jest do¬ 
brą propozycją db osób, które nie moją więk¬ 
szych oczekiwań od aparatu 
___ i stawiają bardziej na po¬ 

ręczność oraz łatwość ob¬ 
sługi. Warto wspo- 
m mnieć, że FE-5500 
" jest zgodny z forma 

£3V/ * em co 

umożliwia bezpośred- 
n i e drukowanie foto- 
g rafii z. aparatu. 

Za p i s zdjęć d o ko n uj e 
jfc m? \ się no wbudowanej 

f9Bt | f | pamięci 14 MB albo 

/ na korciexD-Picture 
l ; producent nie oferu- 

je jej w zestawie}. 
Sprzęt przyjmuje karty 
o pojemności do 1 GB. 


średnio jut ość zdjęć 1 nu Id -ci |) ljj j) r ocy dl u u ml ul 
uiytfeawrtEfców 


Wyjątkowo cienka obudowa 
(24,3 mm) kryje obiektyw o trzy¬ 
krotnym zoomie optycznym (od¬ 
powiednik obiektywu 35-105 

mm). Udało się to osiągnąć dzięki za¬ 
stosowaniu technologii tw i Sting lens 
(skręcanych soczewek), Fe-5500 oferu¬ 
je również przetwornik CCD 5 min 
pikseli oraz duży dwu calowy 


itru C jsIrytiLlora 

1199,00 


cena w srnci 
tQ12.Q0 


’ umtfyca CCD Smuga pikseli 
■ Irzykretny zoom- cip tyczay, czter oŁ rotoy cylro^ty 
+ & programliw ttmtrtycjEiyCh ckspbjytjr 

* lunkcjo edycyjne {obejmuj z.ulofię rezimaru r it 
na-białe, tdnocję stpfi, obracanie obrazu} 

* lunktjti rtje 5 lxcv.ama sekwencji widea z dźwiękiem 

* lormoly plików; JP£G. OukkTLme Motion JFEG. DCP, Exif 
2 . 21 , PlMlEI.OPOf, DPS 

- szybkość migawki: 2 t 1 Z&&0 s 

* makro ad 1 da 6 cm 

- czułość ISO; 6*' 320 
ł poinucnit: UŚ& 

- wyminry: 9 l i ftOS i 3 mm 

* w cma: i2Ś g (ber kacly i bale r i i) 

* ifiiLIlonie: tiulem u Ul 4DB, ładowarko sireiomi 


cio czar 




Ci IM.lntt.it 


Aby wygrać kiorawnief P odpawLędź wpisz 
według ich emuluj 

CLAK_X, C|diie X to prawidłowu arfpo- 
więiłf no pytanie kariliuncHf (A, B lub C] 

Aby wygrać joystick, odpowiedź wpisz 
według schematu: 

CLAjy, gdzie X to prawidłowa odpowiedź 
na pylonie konkursowi? (A,B lub C). 




uważa łne jest zjawisko ab be racji chro¬ 
matycznej (kolorowe obwódki wokół kon¬ 
trastowych obiektów}. Standardowa jas¬ 
ność obiektywu nie ułatwia procy 
automatyce ustawiającej ostrość (tzn. 
autofocusawi), W trybie makro aparat 
miał problemy z ostrością. Szkoda rów¬ 
nież, że nie ma w zestawie jakiegoś etui, 
gdyż sprzęt w końcu ma dość nietypowe 
rozmiary. Użytkownicy ucieszą się za to 
z ładowarki do akumulatora, £) 


t iwytiij SMS-em pud nuńiL-r 5 ■![ 

Ko?zt wysiania SMS-oto l r 22 rł brutta 
fi ii netta). 

Neczftairy sk 14 jifipfiia 2005 r 


PuiuIdCOkim 
nagiód jest 

Apolic 

Electronics 


Niewielki aparat 
dfa amatorskich 
zastosowań, 


Jakość zdjęć jest poprawno 
2 niepożądanych efektów za 


^ Manta 
H puszcza mpi 

Manto wypuściła na lynek dwa 
atrakcyjne cenowo odtwa¬ 
rzacze mp3. Pierwszy z nich, 
Horn, to właściwie przenośny napęd 
V z opcją odtwarzania plików audio, 
W pozbawi ony wyświ et I a cza, za to ta d t> 
wony przez port USB. Drugi, Demon, 
fo już poważny player z radiem i dykta¬ 
fonem, w wersjach 128 MB i 256 MB. 

Źródło: Manta 


Prndticfirt 


http;//www ppntag rom.com, tw/ 


tłysliyhuiar 
w Polsce; 


http:// wwv„ eon nect.com, pl/ 


M arka Photon nie cieszy się zbytnim 
poważaniem wśród miłośników cy¬ 
frowej fotografii. Dlatego też do testowa¬ 
nego aparatu podszedłem nieco jak do 
jeża, pomimo iż na papierze prezentuje się 
on wyśmienicie. 


co fotografować można tylko obiekty bardzo 
bliskie, a i tak nie należy spodziewać się wte^ 
dy rewelacyjnych efektów. 


przyzwoite zdjęcia iv 5przyjojqcydi worunkach 
monualne ustawianie pcronuc-trow ck?pozycji ■ 
duża rzcczry w zestawie 


heznadziEjrus! słaba lampa * raczej tylko dfa pa 
czqltajqcych _ 


Plusem zestawu jest to, że pa zakupie 
nie musisz już dalej inwestować. 

W komplecie dostajesz aparat, futerał, ba¬ 
terię litowo jonówą (co niestety ma tę wadę, 
że jeśli ci się wyładuje w miejscu, gdzie nie 
możesz aparatu naładować, nie możesz doń 
wsadzić byle jakich paluszków] oraz kartę 
SD 128 MB, Pojemność tej ostatniej oczy¬ 
wiście nie jest wystarczająca, żeby pomieś- 


Te:^ dystrybutora 


wna w siea 
840,00 


itt&ttycd CCD & Tfięgtipilcsęli i— 

Irzykratny ,:unm upty.-j^y ęjl^rakrot ny cyfrowy 
11 tfybdwcksp&łycjt, w tym ręwny 
nOłfltfc gipsowe do ręfjęć 
sapti w formacie JPG i TlFF 
wizjer z komkt<q dioptrii 
nogryWfrinlL- fil mew zdmiękitro [3^0 s 240, 1& (pi) 
Stybkeit mipowti:B ; Ir 1 50D i 
matiFn ed 5 cm 
cz,itoićl$O:50. 100,200 
pd(|c£ntfiM USD ( l 
gwarancji! 1 łuta Dauj-fu-Dnot 


GeForce 7800 GTX 


6 megapIkseHy trzykrotny zoom 
optyczny i dwucałowy wyświetlacz 

ta podstawowe parametry Fhotona 634, 
Pozwala on na pstrykanie zdjęć w rozdziel¬ 
czości nawet 2816 x 2112 1 o dziwo, ziarni¬ 
stość, choć miejscami widoczna, nic jest 
jakaś szczególnie uciążliwa. Niestety, jest to 
aparat przeznaczony głównie dla 
amatorów robiących 
zdjęcia w dobrych wa¬ 
runkach, Nie mom ^- 

większych zastrze- 
żeń do fotek pstryka- 1 
ny ch w pl ene rze p rzy t 

świetle słonecznym, 
są w miarę ostre L r 
i wyraźne (choć z ba 
lansowaniem bieli by- 
wa różnie 


- to długo oczekiwana nowość 

NVID!I. Składa się z aż 302 min 
tranzystorów. Dla porównania: ^ 

konsola PS2 wyposażona jest jl 
w układy z 43 milionami. 

W stosunku do GeForce 

6800 Ultra moc % 

jednostek zmienno 

przecinkowych / 

układu cieniowania 

wzrosła dwukrotnie. Cena 

w Polsce (model Gigabyte GV- 

NX7B256V) - 2299 zl 






cić fotki z całych wakacji, ole na dobry po 
czątek jest akurat. 




Źródło: NVIDIA 


Photon 634 to w sumie dobry wybór dla 
kogoś, kto nie chce dopłacać do raz za¬ 
kupionego sprzętu, a aparat jest mu 
potrzebny do pstrykania rodzinki i ład¬ 
nych kobiet na plaży (czyli tak naprawdę 
dla większości..,), Do tego ma całkiem 
niezłą funkcję mokro (zniekształceń nie¬ 
wprawne oko nie wychwyci), tryb manualny 
i pozwala zapisywać filmy z dźwiękiem. Cał¬ 
kiem nieźle jok na przerośniętą zabawkę.<C> 


PowerBank Mini AA 

GP Batterles wprowadziło 
c V małq, poręczną ładowarkę 

<; * - dla akumulatorkćw NIMH, 

*' nieznacznie większą od komputero- 
- wej myszy, Urządzenie ładuje 

2 akumulatory AA lub 4 AM 
^ ' posiada 2 diody LED 

Źródło: GP Battery Paland 


). Ale już 

ikiobkile lampy 
błyskowe) w po¬ 
mieszczeniach 
to wielkie niepo¬ 
rozumienie. Ma 
ona po prostu tragicz¬ 
nie mały zasięg, przez 


Niedrogi aparat f który 
zadowoli amatorów , 


[odpowiedzieć na pytanie 


Słilysfokcjomi | tuzy 
spnęt do wjęk^zorici 
nnidtorshich ^ostoso- 
wnn plus niewiutkic tja 
baryty i mało wago. 


AG Neovo M-17 


Profi>sjanalist(i potrak¬ 
tuje Płiotann jahd nic 
niewarta zotaowkę. ale 
do ambitniejszych a mci 
torskicłi zdjęć jest w su 
mie ojczly O itc oic mu 
SISZ użyć Lompy. j 


ieiiwiś POftowNutAcv ceny 


ciick/ 65 


Media-Tech Virgo 

Prcduccmt: 

■ 

http;// www, nly m f>US. pi/ 

Dystrybutor 

w.irJijji iJAnliLm _m 

w Polic?: 

http:// www.olym pus.p 1 / 
















































































Nlie przesadzajmy z tym latem, słoń¬ 
cem, falami i drobnym, białym pia¬ 
skiem! Czy nie lepie] zamknąć się 
w pokoju, wlepić oczęta w błyskający 
hipnotycznie monitor i walić palucha 
mi w klawisze? Myślę, że wielu z tych, 
którzy pracowicie zasypują mnie li 
storni, myśli właśnie w ten sposób. 
Pozdrawiam i życzę jeszcze mniej 
świeżego powietrza! 


Co zrobiliście?! 


Herr Odyn 


Witam! Kim jesteście i co zrobiliście 
z poprzednią ekipą Clicka? DG 


Słyszałeś o ludożercach? To właśnie 

my... 


nienki nie przypadły mu nigdy do gustu 
aleja myślę że każdego nastolatka kręcą 
zdjęcia z takimi laskami. Dlatego proszę 
abyście dawali więcej takich zdjęć. 

SONYMIKE 


Za przeproszeniem 


Cześć! Bardzo was lubię. Jesteście świet¬ 
ni! Chce napisać co myślę o takich ghxp- 
kaćhjakDuvel którego Ust ukazał się nie 
wiem po co w poprzednim Clicku który 
pisze że odpowiedzi na te mat gołych pa¬ 
nienek są z góry wiadome ■„ Może on jest 
za przeproszeń iem geyem i półnagie pa¬ 


Duvel jest głupi, bo nie chce tego co ja 
- to włośnie napisałeś. Nie można po¬ 
wiedzieć, że zabłysnąłeś, Z tym gejem 
też wyskoczyłeś jak wszechpołak na pa- 
radzie.Jeśłi chcesz manifestować swo¬ 
je poglądy, rab to z głową, ale nie ka¬ 
puścianą. Więcej zdjęć gołych panie¬ 
nek? A nie wysłałeś nam przypadkiem 
listu do CKM? Tam nie spełnili prośby, 
bo więcej już nie mogą zamieścić... 


WIESZ, YIMCENT PRZEZ CAŁY DZIEŃ PRAWIE SIE NIE 
PORUSZYŁ! ZASTANAWIAJ SIĘ, JAK OH TO ROBI? 
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Coś widzę 


WIDZĘ, ŻE WCLIKU JEST CORAZ GO¬ 
RZEJ. NOWA SZATA GRAFICZNA IBA- 
DZIEWNE LISTY. 

MtGMaciej 


W tym drugim masz teraz swój udział, 
a jeśli chodzi o pierwsze, ta nie napisa¬ 
łeś, DLACZEGO ci się nie podebcu Mogę 
próbować zgadywać z fusów w herba¬ 
cie, ale piję ostatnio rozpuszczalną, więc 
wiesz... mam problem. 


Gdybyśmy chcieli spełnić twoje życzenie, 
musielibyśmy przeznaczyć pozostałe stro¬ 
ny Clicka na listy, włącznie z okładkami (a 
i to by nie starczyło). Jeśli damy stronę, 
zapytacie, czemu nie dwie, jeśli dwie, to 
gwarantuję, że pojawią się głosy: trzy to 
bezwzględne minimum [A prawda jest ta¬ 
ka, że większość z was woli recki, zapo¬ 
wiedzi, testy. Jeśli będą bardzo wyraźne 
sygnały,że jest inaczej, czemu nie... liczba 
stron może się zmienić. 


Najlepsiejsi 


Na samwpierw witam najlepsiejszych 
Redaktorów najlepsiejszego pisma 
w Galaktyce czyli CLICKA! Chciałbym 
tera wywalić wszystkie brudy jakie mi 
na sercu lezą, i co ich przetrawienie mo¬ 
gę choć łykiem już wiadro środków prze¬ 
czyszczających. 


Następna rzeczą po listach jest konku¬ 
rencja! W ogóle nie wiadomo z kim trzy¬ 
macie sztamę, jakich czasopism nie lubi¬ 
cie itp. A przecież nam czytelnikom na¬ 
leżą się wyjaśnienia , ho żyjemy z Wami 
jak rodzina która chce na bieżąco znać jej 
losy. Nigdy nic nie mówicie o CD A, wy¬ 
zywacie Gry komputerowe i nie można 
się połapać (ą tak na serio to zmiećcie ich 
wszystkich z rynkut 


Chwała Bogu, że nie chcesz nam wy¬ 
walić wiadra brudów, jakie zastały po 
zastosowaniu środków przeczyszcza¬ 
jących! 


Ty chyba sobie wyobrażasz, że nosimy sza¬ 
liki z noszym logo, barwami klubowymi, 
ma my kos ę" z n i ektó ry m i czasop i s ma m i, 
a z innymi, jak to ład nie określiłeś, „szta- 
rnę" I że od czasu do czasu jeździmy do 
innego miasta zdemolować konkurencję, 
hehe. No i.., coś w tym jest. (/to właśnie, 
k/edy ustawka z Pfayem ? - Rednacz) 


Otóż wpieno muszę powiedzieć że da¬ 
jecie w pisemku matućka miejsca na li¬ 
sty. To jest tylko PÓŁ STRONY?! Skoro 
do Redakcji przychodzi fuli listów, z cze¬ 
go załóżmy 50% do bzdury , J Q% to bez¬ 
czelne obrazy Waszego pisma i 10% to 
spam , TO PRZECIEŻ 30% LISTÓ W DA 
SIĘ OPUBLIKOWAĆ (przynajmniej 
część z nich), a Wy przeznaczacie na nie 
pół strony. 


Aha i piszcie więcej o polskich grach 
komputerowych bo lubię słuchać jak ro¬ 
dacy robią coś dobrego , np. Painkiller, 


Pozdrowienia zeZniemysla (pod Pozna¬ 
niem) 

MIKER 


Jak będą ich więcej robić, będziemy wię¬ 
cej pisać, bez obaw, Pazdro. 


RATUNKU! DOSTAŁEM SKURCZU CIAŁA! 


Dział reklamy 

Katarzyna Jabłońsko (Dział Reklamy - Dyf&ktor ZariQ- 
diojacy), Janusz Jędrzejczak {Dyrektóraś Mozimtr*'. 
Jan u u-jedrzejezai^ bauer.pl, te! (0-22) 516-35-50, Li¬ 
dia Okleja, tel (0-22) 516-35-02, Maciej Szwajkcwski, 
ter (0-22) 516 35 17. Fax (0-22) 516-3560! 
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Wydawnictwo Bauer Sp. z o.o., Sp. K., 
ul. Motorowa 1, -04-035 Warszawa 


Druk 


Drukarnia Wydawnictwa Bauer w Ciechanowie i R.R. 
Donnelley Europę Sp. z a,o. Kroków. 


fJrialnośac *qdowq, Kopiowanie i r«powss»chnionw w ja¬ 
kiejkolwiek formie moterictów zawartych w piśmie oraz na 
płycie CD bez pisemnej ^jody wydawcy zabronione, 

Za treic reklam redakcj-n r,'e odpowiada, Wszystkie nazwy 
łianetowe i rowarńw wysrgoL qce w p sn e sq zastrzeżony¬ 
mi znCH-s-ri t&warowyrm Eub nazwami zastrzeżonymi odpo¬ 
wiednich ńm i zostały uzyt* wylqcznie w ę^aefi informa¬ 
cyjnych 

Wydaw nictwo Bauer jest czfank am Ogeln&pc&ksego Stowa¬ 
rzyszę - ‘ a Wydawców' oraz człon niemi z by V. yda wCÓW Pres;.. 
Niszo m aw onych materia! s. reda keja n i e zw r o cc. Za strze¬ 
lamy &;e prawo da ikracartio i redagdwon z tekstów. 


ISSN 1503-0558 


Wydawnictwa Bauer ostrzega RT, Sprzedawców, że sprztdoż 
n jm er ów oktucl n, ch i arcłi iwalnycń p ; s ma pa cenie ironef n : i 
upalana przez Wydawcę jest aobrooieno i skutkuje cdpowie* 
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w w w. c! iok.pl 

*-m ail: ctl cklfcl lek .pi 
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